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BAB I PENGANTAR JSP Java Server Pages (JSP) adalah bahasa scripting untuk web programming yang bersifat server side seperti halnya PHP dan ASP. JSP dapat berupa gabungan antara baris HTML dan fungsi-fungsi dari JSP itu sendiri. Berbeda dengan Servlet yang harus dikompilasi oleh USER menjadi class sebelum dijalankan, JSP tidak perlu dikompilasi oleh USER tapi SERVER yang akan melakukan tugas tersebut. Makanya pada saat user



membuat



pertama



kali



atau



melakukan



modifikasi



halaman



dan



mengeksekusinya pada web browser akan memakan sedikit waktu sebelum ditampilkan.



1.1 Kebutuhan Dasar •



Memiliki Software Development Kit (J2SDK)



•



Memiliki JSP server (Apache Tomcat)



•



Memiliki browser (Internet Explorer, Firefox,Opera, Google Crome, dll)



•



Mengerti syntax HTML



•



Mengerti pemrograman Java



1.2 Apache Tomcat Web Server Seperti halnya skrip-skrip server side yang lain, JSP pun memerlukan Web Server. 



ASP memerlukan IIS sebagai web server,







PHP memerlukan IIS atau Apache,







JSP bisa menggunakan Apache Tomcat sebagai salah satu web server yang mendukungnya.



1.3 Installasi Apache Tomcat Paket yang diperlukan untuk proses installasi adalah : •



Java 2 Software Development Kit (J2SDK) (http://java.sun.com/j2se/)



•



Apache Tomcat (http://jakarta.apache.org) 1
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1.4 Langkah Atau Urutan Installasi 1. Buka folder Software JSP.



2. Install terlebih dahulu J2SDK / jdk-7u51-windows-i586.exe 3. Copy-kan folder tomcat ke alamat C:/ atau kalau sudah ada xampp maka semua isi folder tomcat dicopy-kan ke C:/xampp/ Setelah melewati tahapan installasi di atas maka untuk mencoba maka tahapan yang dilakukan adalah : 1. Start



Tomcat



(buka



alamat



C:/xampp/catalina_start.bat),



double



klik



catalina_start.bat sehingga muncul tampilan seperti dibawah ini.



2. Buka web browser, kemudian ketikkan URL berikut http://localhost:8080. Hasilnya bisa dilihat pada gambar berikut.
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3. Sebagai area kerja dari Apache Tomcat yaitu C:\xampp\webapps\ROOT
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BAB II DASAR JSP Pada JSP dikenal istilah berikut ini : •



Scriplet, berisi statement-statement yang merupakan logika dari suatu proses.



•



Deklarasi, gunanya untuk mendeklarasikan variabel atau method.



•



Ekspresi, berguna untuk menampilkan nilai dari suatu variabel atau method.



2.1 Mengenal Tag Scriptlet Pada JSP akan mengenal kode seperti dibawah ini :







%>



out.print (“Pemrograman Java Server Pages”);



Tanda  menyatakan salah satu tag JSP yang dikenal dengan sebutan tag scriptlet. Tag ini mengisyaratkan bahwa kode yang ada di dalamnya adalah kode JSP. Setiap pernyataan dalam JSP akan diakhir dengan tanda titik koma (;). Pernyataan adalah suatu intruksi lengkap yang akan diproses oleh Java.



out.print (“Pemrograman Java Server Pages”);



merupakan contoh sebuah pernyataan, yaitu untuk mengirimkan string yang menjadi argument print() ke halaman web yang akan menampilkan seperti dibawah ini.



Pemrograman Java Server Pages



Selain menggunakan print (), kadangkala pemrograman JSP memakai println(). Perbedaan kedua perintah tersebut : •



print () tidak menambah spasi baru (newspace) pada keluaran



•



println() menambah spasi baru.



Sebagai contoh : KODE JSP :
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out.println("Nama Aaya : Atep Ruhiat, S.Kom. 
"); out.println("Guru Pemrograman Web JSP"); out.println("-"); out.println("SMK Informatika Sumedang"); %>  HASIL :



2.2 Tag Ekpresi Hasil dari suatu ekpresi JSP dapat dijadikan sebagai keluaran pada halaman web dengan menggunakan bentuk tag yang bersifat khusus, yakni seperti berikut :







Tag  biasa dinamakan tag ekpresi.



Sebagai contoh kode JSP sebelumnya diubah menjadi tag ekpresi akan menjadi seperti ini. KODE JSP :
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HASIL :



2.3 Tag Deklarasi Seperti yang telah disebutkan di atas, deklarasi berguna untuk mendeklarasikan atau inisialisai suatu variabel, selain untuk mendeklarasikan suatu method. Untuk deklarasi digunakan pembatas sebagai berikut :







//variable //method



Sebagai contoh kode JSP sebelumnya diubah menjadi tag deklarasi akan menjadi seperti ini. KODE JSP :
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umur = 26; out.println("Nama Saya : "+ nama + "
"); out.println("Keterangan : "+ keterangan + "
"); out.println("Umur : "+ umur); %>  Atau bisa juga ditulis seperti dibawah ini.



 "); out.println("Keterangan : "+ keterangan + "
"); out.println("Umur : "+ umur); %>  HASIL :
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2.4 Menangkap Parameter Dengan menggunakan JSP, kita juga bisa mengirimkan suatu nilai yang telah diinput sebelumnya dalam bentuk formulis isian (dientry oleh pemakai dengan menggunakan keyboard) dan kemudian nilai dikirimkan ke dokumen JSP. Sebagai contohnya kita akan membuat dua file yait file HTML (input.html) dan file JSP (informasi.jsp). KODE HTML (input.html)



  Silahkan masukkan nama dan keterangan anda :
 Nama :  
 Keterangan :  
  
  KODE JSP (informasi.jsp)



 "); out.println("Keterangan : "+ keterangan + "
"); %> 
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HASIL :



2.5 Menyertakan Komentar Komentar biasa dipakai dalam program dengan tujuan untuk memberikan penjelasan atau informasi kepada pembaca program. Komentar dapat berupa nama pembuat program, tanggal pembuatan, fungsi program, ataupun penjelasan untuk bagian tertentu dalam program. Bagi mesin JSP, komentar dianggap seperti bagian yang tidak ada (tidak menghasilkan apa-apa). Komentar pada dokumen JSP dapat dibuat dengan menggunakan pasangan tanda . Semua tulisan yang berada dalam pasangan tanda terebut akan diperlakukan sebagai komentar.







Komentar diatas berlaku ketika diluar area tag scriptlet sedangkan untuk memberikan komentar di dalam area scriptlet terdapat dua perintah yaitu :



/* sebuah komentar dapat mencakup beberapa baris seperti ini */



// ini sebuah komentar pada satu baris
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BAB III VARIABLE



Variable menyatakan suatu lokasi didalam momori komputer yang digunakan untuk menyimpan suatu nila dan nilai yang ada di dalamnya bisa diubah serta sifatnya sementara.



3.1 Mendeklarasikan Variable Suatu variable harus dideklarasikan terlebih dahulu sebelum digunakan. Di dalam pendeklarasian nama variable dan tipe yang dikandung disebutkan. Bentuk pendeklarasian variable.



tipe nama_variable;



Contoh :



String nama; int jumlah_barang; float total; char huruf; Boolean kredit;



Pendeklarasian dua buah variable bisa dilakukan seperti berikut :



int angka1, angka2 ; String nama, keterangan ;



3.2 Memberikan Nilai Terhadap Variable Setelah variable dideklarasikan, variable dapat diberi nilai. Caranya dengan menggunakan operator = Bentuk :



variable = nilai; Contoh :



nama = “Atep Ruhiat, S.Kom.” jumlah_barang = 10; total = 120,5
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huruf=’A’; kredit=true;



3.3 Contoh Penggunaan Variable KODE JSP :



 "); out.println("Kode Barang : "+ kd_barang + "
"); out.println("Nama Barang : "+ nm_barang + "
"); out.println("Jumlah Barang : "+ jml + "
"); out.println("Harga Barang : "+ harga); %>  HASIL :
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BAB IV OPERATOR



Operator adalah sismbol atau karakter khusus yang digunakan dalam suatu ekpresi untuk menghasilkan suatu nilai.



4.1 Operator Aritmatika Berbagai operator yang digunakan untuk melakukan perhitungan aritmatika dapat dilihat pada tabel dibawah ini. Operator + * / %



Keterangan Penjumlahan Tanda plus Pengurangan Tanda minus Perkalian Pembagian Sisa bagi



Contoh Penggunaan KODE JSP :



  Masukan Nilai :
 Nilai a :  
 Nilai b :  
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 "); out.println("Nilai b : " + b + "
"); out.println(a + " + " + b + "= "+ (a+b) + "
"); out.println(a + " - " + b + "= "+ (a-b) + "
"); out.println(a + " * " + b + "= "+ (a*b) + "
"); out.println(a + " / " + b + "= "+ (a/b) + "
"); out.println(a + " % " + b + "= "+ (a%b) + "
"); } %>  HASIL :



Masukkan nilai a dan b (nilai sembarang)
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Klik tombol Hitung maka akan muncul perhitungan (pertambahan, pengurangan, perkalian, pembagian, dan sisa bagi)



4.2 Operator Penambahan dan Pengurangan Bentuk umum yang sering kita jumpai dalam pernyataan penambahan dan pengurangan yaitu :



x=x+1 y=y–1



Dalam JSP operator seperti itu sering dilaksanakan dengan menggunakan operator ++ atau --. Operator ++ (penambahan) berguna untuk menaikkan isi suatu variable sebesar 1. Contoh : 14
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y = x++ y = ++x



Ekpresi x++ dan ++x mempunyai arti yang berbeda. Ekpresi x++ akan menghasilkan nilai sebesar isi x, tetapi selanjutnya x akan ditambahkan sebesar satu. Jika misalnya semua x bernilai 5, ketika dimasukan kedalam y = x++ maka akan menyebabkan y bernilai 5 dan x dinaikkan sebesar 1 (menjadi 6). Sedangkan pada pernyataan y=++x bila semula x bernila 5 maka y akan berisi 6. Begitu juga x. Mengapa bisa demikian? Pertama-tama, ekpresi ++x membuat x dinaikkan sebesar 1 dan hasil ekpresi berupa nilai x yang terbaru (yaitu 6) . Oleh karena itu, y juga bernilai 6. Operator – (penurunan) berguna untuk menurunkan isi dari variable sebesar 1. Contoh : y = x--;



y = --x;



X Semula 5 5 5 5



Pernyataan y = x++ y = ++x y = x-y = --x



Hasil y 5 6 5 4



4.3 Operator Boolean Pada operator Boolean adalah ekpresi yang menghasilkan nilai yang dapat berupa benar (true) atau salah (false). Operator ini biasa digunakan pada pernyataan berkondisi (if) maupun pernyataan pengulangan seperti while.



4.4 Operator Pembanding Operator pembanding atau juga disebuh operator relasional adalah operator aygn digunakan untuk melakukan pembandingan. Operator relasional yang digunakan pada bilangan dapat dilihat pada tabel dibawah ini.
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Operator == != > < >= 



Keterangan Kesamaan Ketidaksamaan Lebih dari Kurang dari Lebih dari atau sama dengan Kurang dari atau sama dengan



Contoh A == B A != B A>B A= B A 


4.5 Operator Logika Operator logika biasa digunakan untuk membentuk suatu keadaan logika (Boolean) berdasarkan sebuah atau dua buah ekspresi kondisi (tergantung operator logika yang digunakan). Ada tiga macam operator logika. Operator && || !



Dan Atau Bukan



Keterangan



Contoh A && B A || B !(A == B)



4.6 Konversi String ke Tipe data Lain Java menyediakan kelas seperti Integer, Float, atau Double. Kelas-kelas tersebut dapat dimanfaatkan untuk melakukan konversi dari satu tip eke tipe yang lain. Caranya yaitu dengan memanfaatkan metode bernama valueOf. Contoh



Integer.valueOf(nilai_string).intValue() //artinya mengkonversi string ke tipe int.



Double.valueOf(nilai_string).doubleValue() // artinya mengkonversi string ke tipe double.



Float.valueOf(nilai_string).floatValue() // artinya mengkonversi string ke tipe float.



4.7 Latihan Studi Kasus Seorang anak SD meminta bantuan anda untuk mengerjakan PR Matematika untuk tugas sekolah.



Soalnya tidak terlalu rumit karena hanya pertambahan (+),



pengurangan (-), perkalian (x), dan pembagian (:). Rumusnya sebagai berikut :
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a+b+axc–b+c:2 Karena anda siswa/i SMK Informatika Sumedang yang tiap hari berkecimpung dengan kode program, jadi anda diminta untuk membuatkan suatu program sehingga dapat menampilkan cara mengerjakan soal tersebut sampai bisa memunculkan hasil akhirnya?



Ket : a,b,c nilainya sembarang/tidak tetap. Hasil akhir :



Masukkan nilai a, b , dan c (nilai sembarang)



Klik tombol Hitung maka akan ditampilkan hasil dan langkah pengerjaannya.
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BAB V PERNYATAAN IF



Pernyataan if merupakan suatu pernyataan yang berguna utnuk melakukan pengambilan keputusan terhadap dua buah kemungkinan. Pernyataan if sendiri pada dasarnya memiliki dua buah bentuk, yaitu yang tidak mengantung else dan yang mengandung else.



5.1 Bentuk Pernyataan if Sederhana Bentuk sederhana pernyataan if berupa :



if (kondisi) {



//blok pernyataan yang dijalankan //kalau kondisi bernilai benar }



Mekanisme kerja pernyataan ini dapat dilihat pada diagram alir berikut : if salah Kondisi



benar



Blok Pernyataan if



Sesudah blok pernyataan



Dalam hal ini kondisi berupa sebarang ekspresi yang menghasilkan nilai benar atau salah dan di dalam tanda {} dapat diletakkan pernyataan-pernyataan yang akan
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dijalankan sekiranya kondisi if bernilai benar. Jika yang berada dalam {} hanya sebuah pernyataan, tanda {} bisa dihilangkan.



5.2 Bentuk Pernyataan if – else Bentuk kedua pernyataan if melibatkan else. Bentuknya seperti dibawah ini.



if (kondisi) {



//blok pernyataan yang dijalankan //kalau kondisi bernilai benar else {



//blok pernyataan yang dijalankan //kalau kondisi bernilai benar }



Mekanisme kerja pernyataan ini dapat dilihat pada diagram alir berikut : if salah Kondisi



benar



Blok Pernyataan if



Blok Pernyataan else



Sesudah blok pernyataan



CONTOH KASUS : Seorang guru SMK Informatika Sumedang yang selaku guru Web JSP meminta kepada siswanya untuk membuatkan program perhitungan nilai. Dia menginginkan ketika dia memasukan nilai antara 75-100 maka akan muncul keterangan ‘LULUS’ 20
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jika sebaliknya dari 0-74 maka siswa tersebut akan dinyatakan ‘BELUM LULUS’. Anda diminta untuk membuatkan program tersebut? KODE JSP :



  Masukan Nilai Siswa :
 Nilai :  
 
   
 = 75) { out.println("Anda mendapatkan nilai " + a + "
"); out.println("Selamat anda dinyatakan 'LULUS' 
"); } else{ out.println("Anda mendapatkan nilai " + a + "
"); out.println("Maaf anda dinyatakan 'BELUM LULUS' 
"); } } %>  21
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HASIL :



Masukkan nilai siswa (dari 0 – 100) kemudian klik tombol Proses



5.3 Bentuk Pernyataan if Bersarang Untuk menyelesaikan suatu masalah terkadang diperlukan untuk menggunakan pernyataan if yang berada di dalam pernyataan if. Pernyataan seperti itu disebut if bersarang.



if (kondisi_1) { //blok pernyataan 1 yang dijalankan //kalau kondisi 1 bernilai benar } else if (kondisi_2) { //blok pernyataan 2 yang dijalankan //kalau kondisi 2 bernilai benar
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} else if (kondisi_3) { //blok pernyataan 3 yang dijalankan //kalau kondisi 3 bernilai benar } else { //blok pernyataan n yang dijalankan //kalau semua kondisi tidak terpenuhi } CONTOH KASUS :



Seorang guru SMK Informatika Sumedang yang selaku guru Web JSP meminta kembali siswanya untuk mengembangkan program penilaian yang sebelumnya telah dibuat terkait proses penilaian siswa. Dengan ketentuan yang diinginkan menjadi seperti dibawah ini : Nilai Keaktifan



= 5%



Nilai Tugas



= 20%



Nilai UTS



= 35%



Nilai UAS



= 40% NILAI AKHIR 90 - 100 80 - 89 70 - 79 60 - 69 0 - 59 Lebih dari 100 dan Kurang dari 0



HASIL Grade = A Keterangan = Lulus Grade = B Keterangan = Lulus Grade = C Keterangan = Lulus Grade = D Keterangan = Belum Lulus Grade = E Keterangan = Belum Lulus Grade = Keterangan = -
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KODE JSP :



  Masukan Nilai Siswa :
 Nilai Keaktifan :  
 Nilai Tugas :  
 Nilai UTS :  
 Nilai UAS :  
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int n_keaktifan = Integer.valueOf(nilai_keaktifan).intValue(); int n_tugas= Integer.valueOf(nilai_tugas).intValue(); int n_uts = Integer.valueOf(nilai_uts).intValue(); int n_uas = Integer.valueOf(nilai_uas).intValue(); nilai_akhir = (0.05*n_keaktifan)+(0.2*n_tugas)+(0.35*n_uts)+(0.4*n_uas); if (nilai_akhir > 100) { grade = "-"; keterangan = "-"; } else if (nilai_akhir >= 90) { grade = "A"; keterangan = "LULUS"; } else if (nilai_akhir >= 80) { grade = "B"; keterangan = "LULUS"; } else if (nilai_akhir >= 70) { grade = "C"; keterangan = "LULUS"; } else if (nilai_akhir >= 60) { grade = "D"; keterangan = "BELUM LULUS"; } else if (nilai_akhir >= 0) { grade = "E"; keterangan = "BELUM LULUS"; } else{ grade = "E"; keterangan = "BELUM LULUS"; } out.println("Anda mendapatkan nilai " + nilai_akhir + "
"); out.println("Anda mendapatkan grade " + grade + "
"); out.println("Anda dinyatakan " + keterangan + "
"); } %> 
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HASIL :



Masukkan nilai keaktifan, tugas, uts, dan uas (nilai sembarang)



Klik tombol Proses maka akan menampilkan nilai akhir beserta keterangan dan gradenya.
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5.4 Bentuk Pernyataan switch Pernyataan switch dapat melakukan sejumlah tindakan berbeda terhadap sejumlah kemungkinan nilai. Bentuk perintahnya seperti dibawah ini :



switch (ekspresi) { case nilai_satu: pernyataan_1; break; case nilai_dua: pernyataan_2; break; case nilai_tiga: pernyataan_3; break; …. default: pernyataan_n; } CONTOH KASUS :



Sebuah warung nasi bernama wanas ibu Oneh dikawasan angkrek menerapakan konsep yang menarik dalam penjualannya. Walaupun hanya sebuah warung nasi biasa namun konsep penjualannya seperti direstoran pada umumnya yaitu dibuat paket menu. Rincian paketnya seperti dibawah ini. Nama Paket Menu 1 (Paket Kenyang)



2 (Paket Kuliahan)



3 (Paket Hemat)



               



Komposisi Nasi Jumbo Ayam Goreng Telur dadar Kerupuk Sambel + lalab 1 Aqua Gelas Nasi Ayam Goreng Telur dadar Sambel + lalab 1 Aqua Gelas Nasi Telur dadar Kerupuk Sambel + lalab 1 Aqua Gelas



Harga Rp 15.000,00



Rp 10.000,00



Rp 7.500,00
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4 (Paket Sekolahan)



  



Nasi Telur dadar Sambel + lalab



Rp 5.0000,00



KODE JSP :



  Masukkan Paket :
 Paket :  
 
   
 "); out.println("Keterangan : Paket Kenyang 
"); out.println("Komposisi : 
"); out.println("• Nasi Jumbo 
"); out.println("• Ayam Goreng 
"); out.println("• Telur Dadar 
"); out.println("• Kerupuk 
"); out.println("• Sambel + Lalab 
"); out.println("• 1 Aqua Gelas 
"); out.println("Harga : Rp 15.000,00 
"); break;
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case 2: out.println("Paket : "+ p + "
"); out.println("Keterangan : Paket Kuliahan 
"); out.println("Komposisi : 
"); out.println("• Nasi 
"); out.println("• Ayam Goreng : 
"); out.println("• Telur Dadar 
"); out.println("• Sambel + Lalab 
"); out.println("• 1 Aqua Gelas 
"); out.println("Harga : Rp 10.000,00 
"); break; case 3: out.println("Paket : "+ p + "
"); out.println("Keterangan : Paket Hemat 
"); out.println("Komposisi : 
"); out.println("• Nasi 
"); out.println("• Telur Dadar 
"); out.println("• Kerupuk 
"); out.println("• Sambel + Lalab 
"); out.println("• 1 Aqua Gelas 
"); out.println("Harga : Rp 7.500,00 
"); break; case 4: out.println("Paket : "+ p + "
"); out.println("Keterangan : Paket Sekolahan 
"); out.println("Komposisi : 
"); out.println("• Nasi 
"); out.println("• Telur Dadar 
"); out.println("• Sambel + Lalab 
"); out.println("Harga : Rp 5.000,00 
"); break; default: out.println("Silahkan masukkan paket 1 - 4");



} } %> 



29



Atep Ruhiat, M.Kom.



HASIL :



5.5 Latihan Studi Kasus Sebuah manager sebuah toko isi ulang air minum R.O Ozone ingin mengetahui laba setiap transaksi yang dilakukan, dengan ini manager menginginkan adanya sebuah program untuk membantu mereka dalam proses bisnisnya. Toko isi ulang ini menjual galon dan isi ulang air minum dengan variasi jenis dan harga seperti dibawah ini : KODE NAMA BARANG A. GALON (G) G1 Amidis G2 Aqua G3 Ozone G4 5 Liter B. AIR MINUM (A) A1 Mineral A2 RO UV A3 RO Ozone



HARGA Rp Rp Rp Rp



35.000 40.000 45.000 25.000



Rp 3.000 Rp 7.000 Rp 10.000 30
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Dimana toko tersebut mempunyai konsep marketing yang menarik dimana member (pelanggan) dan karyawannya diberikan bonus. Ketentuan bonus yang menarik tersebut yaitu seperti dibawah ini. KODE



Ket :



NAMA BARANG



A. GALON (G) G1 Amidis G2 Aqua G3 Ozone G4 5 Liter B. AIR MINUM (A) A1 Mineral A2 RO UV A3 RO Ozone



JML BONUS BONUS BELI’ KARYAWAN^ MEMBER^ 1 1 1 1



Rp Rp Rp Rp



1.000 1.000 1.000 1.000



1 1 1



Rp 300 Rp 700 Rp 1.000



Rp Rp Rp Rp



2.000 2.000 2.000 2.000



Rp 600 Rp 1.400 Rp 2.000



’ bisa berubah tidak hanya 1 tergantung pembeliannya berapa. ^ bonus masing-masing karyawan dan member Anda diminta oleh manager tersebut untuk membuatkan sebuah program penjualan dengan asumsi waktunya hanya 1 minggu. Buatlah programnya dengan melihat ketentuan data diatas? HASIL AKHIR :
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BAB VI PENGULANGAN Pengulangan adalah suatu tindakan untuk melakukan hal yang serupa berkali-kali. Untuk mendukung penulisan kode yang melibatkan pengulangan secara praktis, Java menyediakan pernyataan berikut : 



while







do – while







for



6.1 Pernyataan while Pernyataan pengulangan yang akan dibahas yaitu while. Bentuk umum dari pernyataan ini



while (kondisi) { blok pernyataan }



Mekanisme kerja pernyataan ini dapat dilihat pada diagram alir berikut : while salah Kondisi



benar



Blok Pernyataan



ke pernyataan sesudah pernyataan while
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6.2 Pernyataan do – while Sedangkan



pernyataan



do



–



while



menyerupai



pernyataan



while. Bentuk



pernyataannya adalah seperti berikut :



do {



//blok pernyataan } while (kondisi)



Mekanisme kerja pernyataan ini dapat dilihat pada diagram alir berikut : do while Blok Pernyataan



benar Kondisi



salah ke pernyataan sesudah pernyataan do while



6.3 Pernyataan for Pernyataan



for



juga



berfungsi



untuk



menangani



pengulangan.



Bentuk



pemakaiannya:



for (inisialisasi;kondisi;penaikan_penurunan) { pernyataan_pernyataan; }



Keterangan : 



bagian inisialisasi digunakan untuk memberikan nilai kepada variable yang digunakan untuk mengontrol pengulangan.
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bagian kondisi digunakan untuk mengontrol pengulangan dilanjutkan atau diakhiri







bagian penaikan_penurunan digunakan untuk menaikkan atau menurunkan nilai variable pengontrol pengulangan.



6.4 Contoh Studi Kasus Andi dan Aneu merupakan siswa/i di SMK Informatika Sumedang. Dalam hal ini permasalahannya Andi suka dengan Aneu. Dan permasalahan yang sangat besar yaitu Aneu merupakan siswi yang suka mendapat peringkat pertama dikelasnya sedangkan Andi hanya siswa yang sering mendapat peringkat 20 besar. Aneu meminta Andi untuk membuat program yang bisa menampilkan nama “Aneu Fitriyani” sesuai dengan keinginan Aneu. KODE JSP : while



  Masukkan Jumlah :
 Jumlah :  
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int jml= Integer.valueOf(jumlah).intValue(); while (a "); a=a+1; } } %>  while do



  Masukkan Jumlah :
 Jumlah :  
 
  
 "); a=a+1; } while (a  
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for



  Masukkan Jumlah :
 Jumlah :  
 
  
 "); } %>  HASIL :
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6.5 Latihan Studi Kasus Berlanjut dari kasus sebelumnya. Lanjut cerita Andi dan Aneu jadian. Namun 1 minggu kemudian masalah pun datang kembali, singkat cerita kelas Aneu diberi PR oleh guru Web JSP di SMK Informatika Sumedang yaitu yang bernama Pak Atep. Aneu mengajak Andi untuk mengerjakan PR tersebut berkelompok. Namun Andi merasa gengsi kalau tidak bisa mengerjakannya apalagi didepan Aneu maka sebelum waktunya Andi meminta bantuan anda untuk mengajarkan menyelesaikan PR tersebut? 38
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Soalnya cukup sederhana yaitu buatlah kode program dalam bentuk JSP untuk menampilkan data dibawah ini. 1 2 3 4 5 6 7 8 9 ... 21 (gunakan for ) 0 3 6 9 12 15 18 21 ... 48 (gunakan while) 1 3 5 7 9 11 13 ... 21 (gunakan do while)
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BAB VII ARRAY



Array adalah objek yang dapat digunakan untuk menyimpan sejumlah data. Elemen yang disimpan pada array dapat berupa tipe primitive (misalnya int) ataupun instan kelas (objek). Untuk menciptakan array diperlukan dua langkah berupa : 1. Mendeklarasikan variable untuk menrujuk ke array (selanjutnya sebuah variable array) 2. Menciptakan objek array dan menugaskannya ke variable yang dideklarasikan.



7.1 Mendeklarasikan Variable Array Pendeklarasian variable array dilakukan dengan bentuk :



tipe_primitif nama_variable_array[]; atau



nama_kelas nama_variable_array[]; Contoh :



int[] nilai_ujian;



String[] nama_hari;



7.2 Menciptakan Objek Array Penciptaan objek array dan penugasan objek ke variable array dilakukan dengan menggunakan kata kunci new. Bentuknya sebagai berikut :



tipe_primitif nama_variable = new nama_kelas[jumlah_elemen]; nama_kelas nama_variable = new nama_kelas[jumlah_elemen];



Contoh :



nilai_ujian = new int[4];



nama_hari = new String[7];
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7.3 Mengakses Elemen Array Elemen array dapat diakses melalui notasi :



nama_variable_array[subskrip];



Subskrip merupakan nomor elemen. Dalam hal ini untuk elemen pertama yaitu nol, elemen ke dua yaitu satu, dan seterusnya. Contoh :



nama_hari[0] = “Senin”;



7.4 Contoh Penggunaan Array KODE JSP :



 "); %> 
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HASIL :
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BAB VIII MODUL PEMBELAJARAN EFEKTIF DAN PRAKTIS WEB JSP MEMBUAT WEBSITE PENGELOLAAN DATA BARANG BERBASIS JSP 1. Membuat Database pada MySQL (http://localhost/phpmyadmin/)



1).



2).



3). 2. Membuat Project pada Netbeans 8.0.1 (File – New Project)



1).



2).



3).



4). 43
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5). 3. Menambahkan MYSQL-connector-java



1). 2). 4. Membuat Class Koneksi



1).



2).



3) Kode Program : package koneksi; import com.mysql.jdbc.Driver; import java.sql.Connection; import java.sql.DriverManager; 44
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import java.sql.SQLException; public class koneksi_database { private static Connection koneksi; public static Connection getkoneksi(){ if (koneksi==null){ try { Driver driver = new Driver(); DriverManager.registerDriver(driver); String url ="jdbc:mysql://localhost:3306/dbmaster"; String user ="root"; String pass =""; koneksi = DriverManager.getConnection(url, user, pass); System.out.println("Koneksi berhasil"); } catch (SQLException e) { System.out.println("Koneksi gagal"); System.out.println("Pesan : "+e.getMessage()); } } return koneksi; } } 5. Membuat Class kelola



1).



2).



3). Kode Program : package kelola; import java.sql.Connection; import java.sql.SQLException; import java.sql.Statement; import koneksi.koneksi_database; public class kelola_barang { private Connection koneksi; public kelola_barang() { koneksi = koneksi_database.getkoneksi(); } public void insert(String kd, String nm, int jml, long hrg){ 45
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Statement statement = null; try { statement =koneksi.createStatement(); System.out.println("Statement berhasil dibuat"); String url= "INSERT INTO barang (kode_barang,nama_barang,jumlah,harga) VALUES('"+kd+"','"+nm+"',"+jml+","+hrg+")"; statement.executeUpdate(url); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal dibuat"); System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); }finally{ if (statement != null){ try{ statement.close(); System.out.println("Statement berhasil ditutup"); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal ditutup"); System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); } } } } public void update(String kd, String nm, int jml, long hrg){ Statement statement = null; try { statement =koneksi.createStatement(); System.out.println("Statement berhasil dibuat"); String url="UPDATE barang SET nama_barang='"+nm+"',jumlah="+jml+",harga="+hrg+" WHERE kode_barang='"+kd+"'"; statement.executeUpdate(url); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal dibuat"); System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); }finally{ if (statement != null){ try{ statement.close(); System.out.println("Statement berhasil ditutup"); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal ditutup"); 46
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System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); } } } } public void delete(String kd){ Statement statement = null; try { statement =koneksi.createStatement(); System.out.println("Statement berhasil dibuat"); String url="DELETE FROM barang WHERE kode_barang='"+kd+"'"; statement.executeUpdate(url); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal dibuat"); System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); }finally{ if (statement != null){ try{ statement.close(); System.out.println("Statement berhasil ditutup"); }catch(SQLException ex){ System.out.println("Statement gagal ditutup"); System.out.println("Pesan : "+ex.getMessage()); } } } } } 6. Memperbaharui file index.jsp WEBSITE MANAJAMEN BARANG
 	Input	Ubah

 47
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	Hapus	Tampil

 



` 7. Membuat Manajemen Input (Insert) Barang a. Membuat file input_barang.jsp



1).



2).



3). Perbaharui kode program :    	MANAJEMEN INPUT BARANG

 48
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	Kode Barang	:	 
 	Nama Barang	:	
 	Jumlah	:	
 	Harga	:	
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b. Membuat file insert_barang.jsp (Klik kanan pilih New – JSP – beri nama = insert_barang – Finish)    "); out.println(" Kembali "); }else{ kelola_barang exec = new kelola_barang(); exec.insert(request.getParameter("kode_barang"), request.getParameter("nama_barang"), Integer.parseInt(request.getParameter("jumlah")), Integer.parseInt(request.getParameter("harga"))); out.println("PENYIMPANAN BERHASIL 
"); out.println(" Kembali "); } %>  



1). 2).
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3.



8. Membuat Manajemen Tampil (Select) Barang Buat file tampil_barang.jsp dan ketikkan kode program dibawah ini.         DAFTAR BARANG
 "); out.println("

" 51
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try{



+ + + + +



"	KODE BARANG

" "	NAMA BARANG

" "	JUMLAH

" "	HARGA" "


");



while (hasilQuery.next()){ String kode_barang = hasilQuery.getString("kode_barang"); String nama_barang = hasilQuery.getString("nama_barang"); String jumlah = hasilQuery.getString("jumlah"); String harga = hasilQuery.getString("harga"); out.println("

" + "	" + kode_barang + "

" + "	" + nama_barang + "

" + "	" + jumlah + "

" + "	" + harga + "

" +"

\n"); } }catch(SQLException e){ out.println("Pesan : "+e); } out.println(""); %>  



9. Membuat Manajemen Ubah (Update) Barang a. Membuat tampil_ubah_barang.jsp Untuk membuat file tampil_ubah_barang.jsp copykan file tampil_barang.jsp ganti namanya menjadi tampil_ubah.jsp dan tambahkan kode program berikut : …. out.println("

" + "	KODE BARANG

" 52
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…. out.println("

"



+ + + + +



"	NAMA BARANG

" "	JUMLAH

" "	HARGA" "	FASILITAS" "


")



+ "	" + kode_barang + "

" + "	" + nama_barang + "

" + "	" + jumlah + "

" + "	" + harga + "

" + "	" + " UBAH " +"


\n");



b. Membuat file pilih_barang.jsp (Copykan file input_barang.jsp menjadi file pilih_barang.jsp)    …  

MANAJEMEN UBAH BARANG… … 	Kode Barang 	: 	
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value="" readonly="true"/>   	Nama Barang	:	"/ >
 	Jumlah	:	"/>
 	Harga	:	"/>
 ….



1).
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2).



3). c. Membuat file update_barang.jsp (Copykan file insert_barang.jsp menjadi file update_barang.jsp) … kelola_barang ex = new kelola_barang(); ex.update(request.getParameter("kode_barang"), request.getParameter("nama_barang"), Integer.parseInt(request.getParameter("jumlah")), Integer.parseInt(request.getParameter("harga"))); out.println("PERUBAHAN BERHASIL 
"); out.println(" Kembali "); …. 10. Membuat Manajemen Hapus (Delete) Barang a. Membuat tampil_hapus_barang.jsp (Copykan file tampil_ubah_barang.jsp menjadi file tampil_hapus_barang.jsp) ….. + "	" + kode_barang + "" + "	" + nama_barang + "" + "	" + jumlah + "" + "	" + harga + "" + "	" + "" + " HAPUS " +"
\n"); ….. 55
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b. Membuat file delete_barang.jsp (Copykan file insert_barang.jsp/update_barang.jsp menjadi file delete_barang.jsp) … "); out.println(" Kembali ");



}else{



%> …



}



kelola_barang ex = new kelola_barang(); ex.delete(request.getParameter("kode_barang")); out.println("PENGHAPUSAN BERHASIL 
"); out.println(" Kembali ");



1).



2).



3).
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