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Texto original: https://boardgamegeek.com/thread/1364929/arcadia-quest-solo-variant Arcadia Quest - Copyright by CoolMintorNot



Preparação ▶▶ Prepare o mapa do cenário normalmente; ▶▶ Deve-se ocupar no máximo 4 espaços no tabuleiro de entrada de monstros (Spawn tile). Coloque um marcador de morte no quinto espaço. ▶▶ Escolha sua guilda e heróis e os equipe como de costume. ▶▶ Posicione-os em qualquer área inicial. ▶▶ Utilize apenas Missões contra o Jogo (PVE). ▶▶ Você precisará de um dado de doze lados para marcar o número de rodadas (ou 2d6). ▶▶ Utilize os marcadores de guilda como como marcadores de turno, a fim de indicar qual herói já foi utilizado em cada rodada.



Jogando VITÓRIA: Você precisa completar 2 missões para ser bem sucedido no cenário. Assim que a segunda missão for finalizada, você vence. Obviamente, no último cenário só é necessário matar o Lorde Presas (Lord Fang). CONTRA O TEMPO: Já que não há outro jogador, utiliza-se um contador de tempo, onde o número de rodadas é determinado pela dificuldade de cada cenário. Você é derrotado se não conseguir completar 2 Missões contra o Jogo (PVE) dentro do limite de rodadas definidas pelo cenário: ▶▶ Nível Fácil: 8 rodadas (não turnos); ▶▶ Nível Médio: 10 rodadas (não turnos); ▶▶ Nível Difícil: 12 rodadas (não turnos); DERROTA: Se você falhar em um cenário de nível fácil ou médio, mantenha quaisquer recompensas ou títulos que possuir, e retorne para a pilha 1 moeda para cada marcador de morte que sua guilda possuir. Em seguida, prossiga para a fase de melhorias (Upgrade phase). Para determinar o nível dos monstros e cartas de melhoria, são levados em conta o número de cenários completados com sucesso, logo, excluem-se aqueles em que você falhou. Por exemplo, se houve uma derrota no segundo cenário, você terá acesso somente às cartas de nível 1. Você precisa completar um outro cenário do mesmo círculo (ou seja, não pode repetir o cenário em que foi derrotado), porém a dificuldade será aumentada em UM nível. Ainda é necessário finalizar com sucesso 3 cenários do Círculo Exterior, 2 do Círculo Interior e o Confronto Final a fim de concluir a campanha.
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Sendo assim, você será derrotado na campanha: ▶▶ Se falhar em um cenário difícil em qualquer estágio; ▶▶ Se falhar em um cenário e ficar sem outros cenários disponíveis de dificuldade superior; ▶▶ Se falhar no Confronto Final (o templo). Todas as regras do Arcadia são válidas para o modo solo, com as seguintes exceções: O JOGO OCORRE EM UMA SUCESSÃO DE RODADAS: 1. Em seu turno, você pode ativar um herói, OU descansar outro que não tenha um marcador de turno sobre a carta. Assim que jogar com um herói, coloque o marcador de turno sobre a carta dele, para indicar que foi utilizado nessa Rodada. Quando tiver jogado com os 3 heróis, a Rodada finaliza. 2. Monstros são ativados normalmente por Reações (de Alerta ou Vingança). Entretanto, cada monstro não pode ser ativado dessa maneira mais de UMA vez por Rodada, mesmo que não tenha atacado ou se movido. Deite o monstro que foi ativado para indicar que foi utilizado (utilize marcadores de morte para Atordoamentos). 3. No final de cada Rodada, há o Turno dos Monstros. Para cada monstro no tabuleiro que não foi ativado (ou seja, que não esteja “deitado”) por nenhum tipo de reação na Rodada, verificam-se as condições: a. Se um monstro com ataque à distância, enxergar um herói (dentro do campo de visão - LdV), ele o atacará. b. Se um monstro com ataque corpo a corpo enxergar um herói (dentro do campo de visão - LdV), ele se move 1 espaço na direção deste herói se for possível. Ele não pode atacá-lo a menos que esteja ocupando o mesmo espaço. Veja o item C. c. Um monstro com ataque corpo a corpo que esteja no mesmo espaço do herói, irá atacá-lo. i. Se houver mais de um herói elegível para ser alvo de um monstro (ataque ou movimentação), escolhe-se aquele que estiver mais próximo, se acontecer um empate, o monstro escolhe-se aquele com menos pontos de vida. Se o empate persistir, o jogador deve escolher entre os heróis visados. ii. Como você é o único que move os monstros, sempre deverá a maneira mais eficiente de afetar os heróis. Por exemplo, se houver necessidade de abrir portas durante a reação de Dar o Troco (Payback), para melhorar um ataque ou a linha de visão até o alvo, isso deve ser feito. 4. Depois que todos monstros elegíveis atacarem: a. Remova todos marcadores de Turno dos heróis. b. Avance o marcador de Rodada. c. Se o cemitério estiver ocupado por 4 monstros, retorne (spawn) aquele
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que ocupa a primeira casa. Se houver mais de 4 monstros ocupando o cemitério, o excedente volta para caixa. Em seguida, deslize os outros 3 monstros na direção da primeira casa. d. As outras regras de retorno de monstros são executadas normalmente. 5. Posicione em pé todos monstros deitados.



Os Heróis ▶▶ Quando um herói morre, ele mantém todas as posses, nada é abandonado no mapa. Um herói morto que descansar, ressuscitará normalmente na área inicial com seus pontos de vida e cartas restaurados. ▶▶ Durante a ação de descanso o herói pode passar itens (exceto marcadores de missão e morte) para outros que estejam pertos dele. Entretanto, não pode receber itens. ▶▶ Habilidades dos Heróis - Benção de Hobsbawm (Hobsbawm Blessing): Ativar outro Aliado significa que este terá outro Turno naquela Rodada. ▶▶ Você ganha ouro SOMENTE por: 1. Baús de tesouro: Apenas 1 de ouro cada um. 2. Recompensa por monstro vencido.



Itens ▶▶ Poção de Turno Adicional (Extra turn potion) remove um marcador de turno do herói; ▶▶ Bomba: Afeta monstros da mesma maneira que os heróis, se estiverem dentro da área de efeito. Porém, monstros não entram nestes espaços.



Regras Opcionais Caso ache o jogo muito fácil ou difícil, você pode regular o desafio adicionando às seguintes regras a sua campanha: QUERO TORNÁ-LO MAIS FÁCIL: ▶▶ Aumente o número de turnos; ▶▶ Use todos os espaços do cemitério. QUERO TORNÁ-LO MAIS DIFÍCIL: ▶▶ Quando um herói Descansar, remova um marcador de ferimento dele se houver mais de um. Dessa maneira o herói não se recuperará totalmente. ▶▶ Não há limite para a quantidade de ações de reação que um monstro pode realizar na Rodada. ▶▶ Durante o Turno dos monstros, todos são elegíveis para agir (ativados ou não). Isso significa que alguns deles atacarão ou movimentarão mais de uma vez por Rodada. ▶▶ Reduza o número de Rodadas. ▶▶ Use somente 3 espaços do cemitério.
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Pontuação CÍRCULO EXTERIOR: ▶▶ 10 pts por cenário completado; ▶▶ Eficiência: 10 pts por cada Rodada contabilizada abaixo do limite de tempo; ▶▶ 1 pt por cada moeda de ouro; ▶▶ - 2 pts por cada marcador de morte; CÍRCULO INTERIOR: ▶▶ 12 pts por cenário completado; ▶▶ Eficiência: 12 pts por cada Rodada contabilizada abaixo do limite de tempo; ▶▶ 1 pt por cada moeda de ouro; ▶▶ - 2 pts por cada marcador de morte; CONFRONTO FINAL: ▶▶ 25 pts pelo cenário completado; ▶▶ Eficiência: 15 pts por cada Rodada contabilizada abaixo do limite de tempo; ▶▶ 1 pt por cada moeda de ouro; ▶▶ - 2 pts por cada marcador de morte;
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