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DARKER DAYS RADIO SEASON 1 EPISODE GUIDE Darker Days #1       Originally listed as Episode #0.   Vince and Mark introduce Darker Days Radio and talk about what they hope to accomplish.  They discuss segments they will feature and even have a quick discussion about quickstart  rules.  Darker Days #2       Originally listed as Episode #1.  Mark guides listeners to the Georgia Guidestones in the Secret Frequency.  Vince and Mark do a brief overview of Dark Ages: Vampire and Mark reviews Constantinople  by Night, the first city book for Dark Ages.  Vince spearheads a discussion of the New World of Darkness and the different ways it can be  used.  Darker Days #3       Originally listed as Episode #2.   Mark explains the zombie fire ants in a Secret Frequency.  Vince does an overview of Dark Ages: Inquisitor and talks about his chronicle plans.   Mark discusses the house rules he uses in his Mage: the Ascension, Mage: the Awakening  hybrid game.  Vince and Mark review World of Darkness: Inferno, a sourcebook for possessed characters  and NPCs.  Darker Days #4       Originally listed as Episode #3.   Mark takes listeners into the Skull Cult of Naples with the Secret Frequency.  Vince and Mark brainstorm some house rules to speed up World of Darkness combat.  Mark reviews Destiny’s Price, a Mage: the Ascension supplement of gritty street level stories.  Mark also takes inspiration from the Original World of Darkness and Kult crossover articles,  Jail of Night in White Wolf Magazine. Mark explains how the ideas presented can be applied  to any New World of Darkness chronicle.  Darker Days #5       Originally listed as Episode #4.   Special Guest: Rob Justice of the Bear Swarm Podcast  Mark tackles the topic of Suicide Machines in the Secret Frequency.  Vince, Mark, and Rob discuss Vampire: the Masquerade’s Sabbat sect and how it can be used  in the New World of Darkness  Rob leads a discussion of the Geist: the Sin Eater quick start rules.  Darker Days #6       Special Guest: Matt McFarland  Mark leads listeners into the mysteries of Blythe House in the Secret Frequency.  Vince and Mark continue their discussion of the Sabbat, covering sub‐sects.  Matt McFarland answers questions about the new Geist corebook.  Q&A with Matt McFarland.   



 



Darker Days #7       Mark discusses the age old hobby of hair collecting in the Secret Frequency.  Vince does an overview of Demon: the Fallen, the Original World of Darkness’s final game  line.  Mark reviews World of Darkness: Second Sight, a sourcebook discussing minor psychic  powers.  Vince and Mark give Storyteller Advice on game preparation.  Darker Days #8       Special Guest: Eddy Webb  Mark discusses gravity anomalies in the Secret Frequency.  Vince, Mark, and Eddy discuss population control in Storyteller Advice.  Mark reviews Summoners for Mage: the Awakening, a sourcebook on summoned spirits.  Darker Days #9       Special Guest: Chuck Wendig  Mark introduces the International Necronautic Society in the Secret Frequency.  Mark leads an overview of the various Original World of Darkness hunter games, such as  Hunters Hunter, Year of the Hunter, and Hunter: the Reckoning. Chuck answers plenty of  questions.  Vince does an overview of Hunter: the Vigil. Chuck answers more questions as the line  developer.   Chuck does even more Q&A!  Darker Days #10       Special Guest: Stew Wilson  Mark describes the Paradox Stones, a haunted well, and delayed mail in a three part Secret  Frequency segment.  Vince and Mark further discuss low supernatural populations in chronicles.  Vince reviews Witch Finders for Hunter: the Vigil.  Stew Wilson Q&A.  Darker Days #11       Special Guest: Malcolm Sheppherd  Mark takes listeners to Poveglia Island outside of Venice in the Secret Frequency.  Vince, Mark, and Malcolm discuss the Ascension War and how ideas can be exchanged  between both Mage games.  Mark reviews Loom of Fate, an early Mage: the Ascension story book, and discusses how it  can be used in Mage: the Awakening.  Malcolm answers question of Mage: the Awakening design.  Malcolm Q&A.  Darker Days #12      Special Guest: David Hill  Mark discusses real life tunnel people and their impact in this Secret Frequency segment.  Mark and Vince describe alternative creation myths for Vampire: the Masquerade.  Mark reviews World of Darkness: Innocence, a sourcebook on playing children.  David Hill Q&A.   



 



Darker Days #13      Special Guests: Eddy Webb, Stew Wilson, Chuck Wendig  Cool “Most Haunted” intro.  The Halloween episode!  Mark explains the strange weather effect of raining blood in the Secret Frequency.  Vince, Mark, Eddy, Stew, and Chuck have a lengthy, tangent filled discussion of storyteller  tips and tricks.  Tons of Q&A.  Darker Days #14      Mark discusses Black Dogs of England in the Secret Frequency.  Mark reviews Dirty Secrets of the Black Hand, the best sourcebook for Vampire: the  Masquerade.  Vince and Mark discuss reconciling the Generation and Blood Potency systems in Vampire.  Vince and Mark give Storyteller Advice on portraying large scale battles and events.  Darker Days #15      Mark does a Secret Frequency on a strange event involving head soup.  Vince and Mark do a Mummy: the Resurrection overview for Original World of Darkness.  Vince and Mark do an overview of Promethean: the Created for New World of Darkness.  Darker Days #16    Special Guests: Adrian (Boggen_Knight of Mirage Arcana) and Chris (Croathian of EN World)  Mark introduces Aokigahara Forest in the Secret Frequency, with special input from guests.  Mark, Adrian, and Chris have an in depth discussion and overviews of Changeling: the  Dreaming, Dark Ages: Fae, and Changeling: the Lost.  Darker Days #17      Special Guest: Eddy Webb  Mark discusses the Voynich manuscript in the Secret Frequency.  Mark describes some good antagonists for Werewolf: the Apocalypse.  Mark does a brief overview of Chaos Factor, a crossover story for Mage: the Ascension,  Werewolf: the Apocalypse, and Vampire: the Masquerade.  Eddy Q&A.  Darker Days #18      Special Guest: Chuck Wendig  Mark discusses the Dropa Stones in the Secret Frequency.  Vince and Mark discuss the simply mad Malkavians and Malkovians in Vampire.  Mark reviews Night Horrors: the Unbidden, a sourcebook of personalities for Awakening  Darker Days #19      Mark discusses the lost inventions in a three part Secret Frequency.  Mark reviews Dark Reflections Spectres, a Black Dog publication for Wraith: the Oblivion.  Vince and Mark discuss New World of Darkness mortals games and some associated ideas.  Vince and Mark talk about Verghast’s recommendations for Memorable Antagonists.  Darker Days #20      Special Guest: Richard Dansky.  Mark discusses Annie Hooper’s mad sculptures in the Secret Frequency.  Richard does a lengthy Q&A.   



 



Darkling #1       Matt Buffington discusses exchanging ideas between Werewolf: the Forsaken and Werewolf:  the Apocalypse.  Darkling #2       Beckett introduces the Book of Nod and talks about how to put it in Vampire: the Requiem  Darkling #3       Special Guest: Evo Shandor  Evo Shandor presents Demon: the Returned, his fan supplement for Demons in the New  World of Darkness.  Darkling #4     Beckett talks reviews Monte Cook’s World of Darkness. 



 



Darkling #5       Verghast does an overview of Mummy, Mummy 2nd Edition, and Mummy: the Ressurection.  Darkling #6       Beckett explains the supernaturals in Monte Cook’s World of Darkness.  Darkling #7       Vince and Mark interview Monte Cook. They discuss World of Darkness and his work for TSR  and WotC.  Darkling #8       Special Guest: David Hill  Vince and Mark interview David Hill, learning about his new game Maschine Zeit.  Darkling #9       Lost_Heretic talks about White Wolf’s card game Vampire: the Eternal Struggle and explains  how to use it for inspiration.  Darkling #10       Special Guest: Ari Marmell  Vince and Mark interview Ari Marmell and discuss his work for White Wolf and WotC.  Darkling #11       Special Guest: Mallius  Vince, Mark, and Mallius discuss White Wolf’s board game Murder City.    Darker Days Season 1 is available in a compiled torrent at Legittorrents, the free, legal torrent site.  Enjoy! 
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