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Skel v2.2.1 Skel is a lightweight, lowlevel framework for building responsive sites and web apps. Inspired in part by its namesake (/etc/skel), it's designed to do just enough to make building responsively simpler, faster, and more effective, but not so much it gets in your way. Features include:



 Automatic normalization for consistency across multiple browsers and platforms.  A Breakpoint Manager that makes responsive breakpoints accessible via JS (allowing for handy stuff like if (skel.isActive('small')) { /* do something specific for small displays */ }). It can also manage stylesheets and even override certain framework behaviors at a per



breakpoint level.  A flexible CSS grid system that's responsive, nestable, configurable, and easy to use.  A ton of configurability to make Skel do as little or as much as you want.  Compatibility with all modern desktop browsers and mobile platforms (and yes, even IE8).



... all packaged in just a single 24kb file (skel.min.js) with no dependencies.



Getting Started Simply load skel.min.js and call skel.init() to get the ball rolling:



 








                                                    Hello World!
         This is a test.
            



This initializes Skel with its default configuration, which:



Resets all browser styles (using the normalize method). Switches all elements over to the borderbox box model. Gets the viewport ready for use with mobile devices (by way of an automaticallygenerated viewport  tag).



Sets up the container helper class (at 1140px wide). Sets up the grid system (with 40px gutters).



Of course, to get the most out of Skel you'll probably want to change/add to this by passing your own configuration to skel.init(). Skel supports a number of options that affect specific tools as well as the framework itself. For example, this configuration builds on the defaults by changing the reset method, changing the container width, and setting up a few breakpoints for the Breakpoint Manager:



skel.init({   reset: 'full',   containers: '95%',   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)'     }   } });



The following sections cover each of Skel's components in detail along with any options that might affect them. A full list of options can also be found in the Configuration Reference.



Normalization Once initialized, Skel will automatically "normalize" the browser environment to make it a more consistent and predictable place to build stuff. It does this in a few ways:



Box Model By default, browsers start out most (if not all) elements with the contentbox box model. However, as borderbox is actually a much better way to go, Skel automatically applies it to all elements right off the



bat (including the :before and :after pseudoelements).



Browser Styles Browsers always apply a default stylesheet to pages to ensure common elements (like headings and paragraphs) have at least some basic styling going in. Since the exact implementation of these defaults can actually vary from browser to browser (resulting in some unpredictable effects on your own styling), Skel "resets" them so they look and work the same across the board. The extent to which this happens is determined by the reset option, which can be any of the following:



"normalize"



(Default) Resets browser styles with the Normalize.css method, which irons out browser inconsistencies but leaves basic styling intact. Best allaround approach.



"full"



Nukes all browser styles with Eric Meyer's CSS reset method. This is generally overkill, but can be useful if you're planning to style everything from scratch and don't want any defaults getting in your way.



false



Prevents Skel from resetting browser styles.



Viewport



"Mobile" browsers (like those found on iOS, Android, and Windows Phone) use the viewport  tag to determine how a page should be sized and scaled. Since this is actually required for responsive pages to play nice on these browsers, Skel will automatically generate one for you. The content of this generated tag can be configured using the viewport option, which itself supports the following options:



height



Sets the height of the browser viewport. This can be an integer value (for example, 1280), or "deviceheight" (the default).



width



Sets the width of the browser viewport. This can be an integer value (for example, 1280), or "devicewidth" (the default).



scalable



Determines if users can manually zoom in/out of the page. Setting this to true (the default) enables user scaling, while false disables it.



Breakpoint Manager The concept of a breakpoint is the foundation of responsive web design. Breakpoints are used to tie blocks of styling (and even entire stylesheets) to a set of viewport conditions that must be satisfied before they're applied to a page. Used effectively, a single page can be designed to work (and work well) across a myriad of display sizes.



Breakpoints are defined by CSS3 media queries, which can either go directly in your CSS (using the @media directive), or in your stylesheet 
 tags (using the media attribute). The Breakpoint Manager



builds on this by letting you also define a copy of them in JS, for example:



HTML 



 



JS skel.init({   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)'     }   } });



Doing this lets the Breakpoint Manager actively monitor your breakpoints right alongside the browser, opening the door to some very useful responsive functionality, such as:



Using a simple JS call to determine if a breakpoint is active: if (skel.isActive('small')) {   /* Do something special for small displays */ }



Performing actions when breakpoints activate or deactivate: skel.on('+small', function() {   /* Turn on feature for small displays */ }); skel.on('small', function() {   /* Turn off feature for small displays */ });



Applying different framework options when a particular breakpoint is active: skel.init({   containers: 1140,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',



      containers: '95%'     }   } });



Consolidating breakpoints in one place by letting the Breakpoint Manager load/unload stylesheets for you (more on this here): skel.init({   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       href: 'stylemedium.css'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       href: 'stylesmall.css'     }   } });



Setting up breakpoints Breakpoints are configured with the breakpoints option, which is simply a list of key/value pairs (one for each breakpoint) set up like this:



skel.init({   breakpoints: {     breakpointName: {       media: '...',       option: value,       option: value,       option: value,       ...     },     breakpointName: {       media: '...',       option: value,       option: value,       option: value,       ...     },     ...   } });



You can define as many or as few breakpoints as you like. For example, this sets up three breakpoints (large, medium, and small):



skel.init({   breakpoints: {     large: {       media: '(minwidth: 1025px) and (maxwidth: 1280px)'     },     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)'     }   } });



A breakpoint is considered "active" when the conditions of its media query are met, so in this case:



large will only be active when the viewport is >= 1025px and = 769px and 


More than one breakpoint can be active at a time (in the event you have media queries that overlap, which is totally fine). You can also omit a breakpoint's media option to make it always active.



Using breakpoints



Overriding Framework Options Breakpoints can override parts of Skel's configuration when they're active. For example, the following has each breakpoint override containers with different values:



skel.init({   containers: 1140,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {



      media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%'     }   } });



This results in containers being:



1140px when neither medium nor small is active. 90% when medium is active. 95% when small is active.



Breakpoints can override any of the following options:



grid* Configures the grid system.



viewport* Configures the viewport  tag.



containers Sets the width of the container helper class.



*Individual suboptions can also be overriden.



Note that if more than one breakpoint is active, overrides will be inherited based on breakpoint order (ie. where they show up in your breakpoint list). For example, let's say you add a new xsmall breakpoint that's active whenever the viewport is 


skel.init({   containers: 1200,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%'     },     xsmall: {



      media: '(maxwidth: 480px)'     }   } });



While xsmall doesn't explicitly override containers, it'll inherit the override set by small because a) small will always be active whenever xsmall is (because 


in the breakpoint list before xsmall. As a result, whenever xsmall is active, containers will be the value set by small – 95%. However, if you decide to have xsmall explicitly override containers:



skel.init({   containers: 1200,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%'     },     xsmall: {       media: '(maxwidth: 480px)',       containers: '100%'     }   } });



Now xsmall's override takes precedence, resulting in containers being 100% whenever it's active, and 95% when just small is active.



API The Breakpoint Manager exposes a handful of API functions via the skel object, a full list of which can be found here.



Media Query Consolidation One of the drawbacks of defining your breakpoints in JS is the fact that you still have to define them elsewhere (which is very nonDRY). For example:



                                                    Hello World!
       This is a test.
        



However, in situations where whole stylesheets are being tied to breakpoints (as in the above example), the Breakpoint Manager can actually handle loading/unloading them for you by simply setting the href option on each of your breakpoints:



                                          Hello World!
       This is a test.
        



This allows you to eliminate some (or in some cases all) of your 
 tags while neatly consolidating all media queries in one place. A few things to be aware of when using this approach:



Clients with JS disabled won't see any of the stylesheets handled by the Breakpoint Manager, but this can be overcome using a  block that loads skel.css (which contains all of Skel's builtin CSS) and just the stylesheets you want applied in those situations. In some instances, pages with many external scripts may experience what's known as FOUC (a Flash Of Unstyled Content) when the page loads for the first time. However, changing the load order of your scripts and/or the order in which stuff gets initialized is usually enough to fix this. This has the positive side effect of allowing the use of simple ranged media queries (like (max width: 768px) or (minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)) on older browsers such as



IE8.



Helper Classes Skel automatically makes the following "helper classes" available once it's initialized:



Container The container class is used to create a general purpose container element, which is simply an element with a defined (and usually fixed) width that's horizontally centered. For example: HTML



    A Container
   This is a container. It's typically used to give content   fixed boundaries so it doesn't look all weird and stretched   out on large displays.
 



The width of all containers is determined by the containers option (which can be any valid CSS measurement, such as 960, '960px', '60em', '75%', or '30vw'). If you're using the Breakpoint Manager, you can also set containers on your breakpoints (resulting in different container widths depending on which of them are active).



Modifiers Individual container elements can also be paired with one of the following modifier classes (applied to the container's class attribute, eg. ):



25%



Narrows this container to 25% normal container width.



50%



Narrows this container to 50% normal container width.



75%



Narrows this container to 75% normal container width.



125%



Widens this container to 125% normal container width.



For example:



   This container is 125% normal width.     This is a normal container.  



   This container is 75% normal width. 



Locking By appending ! to the value of containers, all containers will be "locked" to that value regardless of any modifiers they may be using. For example, the following locks all containers to 95%:



containers: "95%!"



This comes in handy when creating breakpoints that target narrower displays (where containers using, say, the 25% modifier may look a bit weird). For example, this locks all containers to 95% when small is active:



skel.init({   containers: 1200,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%!'     },   } });



Conditionals Note: Only available when using the Breakpoint Manager.



Skel generates conditional classes that can be used to hide/show elements based on whether a given breakpoint is active or inactive. These take the form of:



onlybreakpointName



Only show this element when breakpointName is active.



 notbreakpointName



Only show this element when breakpointName is not active.



For example, given these breakpoints:



skel.init({   breakpoints: {     large: {       media: '(minwidth: 1025px) and (maxwidth: 1280px)'     },     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)'     }   } });



Skel will automatically generate the following classes:



onlylarge



Visible only when large is active.



notlarge



Hidden when large is active.



onlymedium



Visible only when medium is active.



notmedium



Hidden when medium is active.



onlysmall



Visible only when small is active.



notsmall



Hidden when small is active.



 You can then use these classes to do stuff like:



You can only see this on large displays. You can only see this on medium displays. You can only see this on small displays. You can see this on anything but a large display. You can see this on anything but a medium display. You can see this on anything but a small display.



Breakpoints Note: Only available when using the Breakpoint Manager.



The names of all active breakpoints are automatically appended to the 
 element's class attribute (in the order they show up in the breakpoint list). For example, given these breakpoints:



skel.init({   breakpoints: {     large: {       media: '(minwidth: 1025px) and (maxwidth: 1280px)'     },     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)'     },     xsmall: {       media: '(maxwidth: 480px)'     }   } });



You'll get this when medium is active:



   ... 



And this when xsmall is active:







   ... 



These can be used in a variety of ways. For example, limiting styling to a specific breakpoint:



#header {   /* Regular header styling */ } html.small #header {    /* Special header styling for small displays */ }



Grid System One of Skel's most important tools is its grid system, which provides a simple, structured way to quickly build out responsive page layouts. Grids are flexible, nestable, fully responsive, and incredibly easy to create. They're made up of two components:



Cells Where content lives. Assigned a unit width (by way of a class) to indicate how much space it takes up when placed in a row (see below). Can be anywhere from 1 unit wide (1u) to 12 units wide (12u).



Here's what 6 unitwide (6u) cell looks like:



   Hi!
   I'm a 6 unitwide cell.
 



Rows Where cells live.



 Can hold any number of cells in any order. Contained cells automatically wrap to new lines every 12 units or immediately following a cell that includes a terminator ($) after its unit width (eg. 6u$). Contained cells are spaced out with vertical gutters. Adjacent rows and lines within rows are (optionally) spaced out with horizontal gutters. Fluid width, so they'll expand or contract to fill whatever space is available (proportionally resizing all contained cells in the process).



Here's what a row with three cells (a 2u, a 4u, and a 6u) looks like: HTML    Two   Four   Six 



Output



Two



Four



Six



You only need a single row to create a grid, but you can combine them to create more complex layouts. For example: HTML    Twelve     Eight   Four     Four   Four   Four 



Output



Twelve



Eight



Four



Four



Four



Four



You can also create the same layout as above using just a single row and terminators (placed every 12 units): HTML    Twelve   Eight   Four   Four



Output



Twelve



   Four   Four 



Eight



Four



Four



Four



Four



You can even nest rows inside your cells: HTML    Twelve                 Twelve                 Eight       Four                 Four       Four       Four           Four     Four   Four   Four 



Output



Twelve



Twelve



Eight



Four



Four



Four



Four



Four



Four



Four



Four



Which works just as well when using terminators: HTML    Twelve               Twelve       Eight       Four



Output



Twelve



Twelve



Four



       Four       Four       Four           Four   Four   Four   Four 



Eight



Four



Four



Four



Four



Four



Four



Four



Some aspects of the grid system can be configured by way of the grid option (which, if you're using the Breakpoint Manager, can also be applied to specific breakpoints).



Gutters Gutters are the gaps placed between cells. The grid system uses 40px vertical gutters by default, but this can be changed to any valid CSS measurement using the gutters grid option:



grid: {   gutters: [vertical, horizontal] }



For example, this changes your vertical gutters to 1.5em:



grid: {   gutters: ['1.5em', 0] }



The grid system also supports horizontal gutters (set to 0 by default) to space out adajcent rows and lines of cells within rows. For example, to use 60px vertical gutters and 60px horizontal gutters:



grid: {   gutters: [60, 60] }



Note that if you want to use the same value for both types of gutters (as in the above example), the following shorthand will also do the trick:



 grid: {   gutters: 60 }



Row Modifiers Rows support the following modifier classes (applied to the row's class attribute, eg. ):



0%



Removes gutters from this row's cells.



25%



Decreases gutters for this row's cells to 25% normal size.



50%



Decreases gutters for this row's cells to 50% normal size.



150%



Increases gutters for this row's cells to 150% normal size.



200%



Increases gutters for this row's cells to 200% normal size.



uniform



Applies horizontal gutters to this row's cells that are equal to its vertical gutters.



nocollapse (deprecated)



Prevents this row from collapsing.



Offsetting



 Cells can be offset (basically "nudged") by a number of units using an offset class. Offset classes take the form of Nu (where N is the number of units to offset). For example: HTML



Output



        Eight (not offset)             Eight (offset by four)    



Eight (not offset)



Eight (offset by four)



You can also offset multiple cells within a row: HTML         Five           Five             Six             Three           Three    



Output



Five



Five



Six



Three



Note: Offsets take up row space just like any other cell. They can also be used responsively (for example, 4u 4u 5u(medium) 1u(medium)).



Responsiveness



Three



 Occasionally, you may run into a situation where a grid layout doesn't really play well responsively. For example, this grid works fine on a large display:



Content



Sidebar1



Sidebar2



But clearly, not so well on narrower ones:



Content



Content



Sidebar1



Sidebar2



Sidebar1 Sidebar2



In which case, being able to rearrange it into something more optimal (like the layouts below) would be incredibly convenient:



Content



Sidebar1



Sidebar2



Content



Sidebar1



Sidebar2



When used in conjunction with the Breakpoint Manager, the grid system gives all grids, no matter how simple or complex, the ability to do just that.



How It Works



 First, set up your breakpoints:



skel.init({   containers: 1200,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%'     },     xsmall: {       media: '(maxwidth: 480px)'     }   } });



Now, simply assign your grid's cells one or more alternate unit widths in the format of Nu(breakpointName) (or Nu$(breakpointName) when using a terminator) where N is the width and breakpointName is the breakpoint where it kicks in. For example:



   Sidebar1 



This cell will now automatically switch between three different widths (3u, 6u, or 12u) depending on which breakpoints are active, specifically:



3u when neither small nor xsmall are active. 6u when small is active. 12u when xsmall is active.



Note: Precedence is determined by the order of your configuration's breakpoint list (lower in the list = higher in precedence). In this case, if medium, small, and xsmall are active at the same time, xsmall takes precedence along with its alternate width (12u) because it's defined after both medium and small.



A Basic Example: That Grid From Earlier With alternate unit widths assigned to multiple cells, a grid can very easily rearrange itself into a number of different (sometimes very different) layouts. For example, here's a modified version of that grid from



 earlier: Configuration skel.init({   containers: 1200,   breakpoints: {     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%'     },     xsmall: {       media: '(maxwidth: 480px)'     }   } });



HTML         Content           Sidebar1           Sidebar2    



Output when neither small nor xsmall are active



Content



Sidebar1



Output when small is active



Content



Sidebar1



Sidebar2



Sidebar2



 Output when xsmall is active



Content



Sidebar1



Sidebar2



An Advanced Example Of course, this feature really shines when it's used with more complex layouts, for instance:



        Feature 1
     Nunc lacinia ante nunc ac lobortis. Interdum adipiscing aliquet     viverra nibh in adipiscing blandit tempus accumsan.
           Feature 2
     Nunc lacinia ante nunc ac lobortis. Interdum adipiscing aliquet     viverra nibh in adipiscing blandit tempus accumsan.
           Feature 3
     Nunc lacinia ante nunc ac lobortis. Interdum adipiscing aliquet     viverra nibh in adipiscing blandit tempus accumsan.
           Feature 4
     Nunc lacinia ante nunc ac lobortis. Interdum adipiscing aliquet     viverra nibh in adipiscing blandit tempus accumsan.
        1   2   3   4



   5   6 



Prioritizing a Cell When using this feature, you may run into a situation where, at a certain breakpoint, an important cell (say, your main content) gets pushed below a less important one (like, say, a sidebar). For example: HTML         Sidebar           Main Content    



Output (default)



Sidebar



Main Content



Output (when small is active)



Sidebar



Main Content



... which is probably not what you want. To prevent this, give your important cell the important(breakpointName) class to temporarily move it to the front of its row whenever breakpointName is active. In this case, applying it to the main content cell with small pushes it back



above the sidebar as desired: HTML         Sidebar           Main Content    



Output (default)



Sidebar



Main Content



Output (when small is active)



Main Content



Sidebar



 Note: The important(breakpointName) class can only be used once per row.



Collapsing (deprecated) Note: Collapsing is the old (and deprecated) way to "responsify" grids. For a more elegant approach, use the grid system's builtin responsive support instead.



Instead of using the grid system's responsive support, all grids can be instructed to simply collapse all of their rows, forcing cells to become fluid, 100% wide, and stacked on top of each other. The end result is something that looks a whole lot better on narrower displays (like those found on mobile devices): Normal



Collapsed



Twelve



Twelve



Eight



Six



Four



Six



Eight



Four



Six



Six



Collapsing can be enabled by setting the collapse grid option to true:



grid: {   collapse: true }



However, you'll get the most out of this feature when using it in conjunction with the Breakpoint Manager. The following, for example, tells the grid system to collapse its rows whenever the small breakpoint is active (and, due to the way inheritance works, also whenever xsmall is active):



 skel.init({   breakpoints: {     large: {       media: '(minwidth: 1025px) and (maxwidth: 1280px)',       containers: 960     },     medium: {       media: '(minwidth: 769px) and (maxwidth: 1024px)',       containers: '90%'     },     small: {       media: '(maxwidth: 768px)',       containers: '95%',       grid: {         collapse: true       }     },     xsmall: {       media: '(maxwidth: 480px)'     }   } });



Preventing Specific Rows from Collapsing If you have a row you don't want collapsed under any circumstances, give it the nocollapse row modifier. For example: HTML         See this row?           It won't collapse.             But this one?           Yeah it'll collapse.    



Output (collapsed)



See this row?



It won't collapse.



But this one?



Yeah it'll collapse



 Prioritizing a Cell on Collapse In some situations, collapsing all rows might result in cells with important content being pushed below others with less important content. For example, given a two column page layout with a sidebar on the left and the main content on the right, the latter will appear below the sidebar when collapse is enabled: HTML         Sidebar           Main Content    



Output



Sidebar



Main Content



Output (collapsed)



Sidebar



Main Content



If you don't want this to happen, assign the more important cell the important(collapse) class to temporarily move it to the front of its row when collapse is enabled. In the case of the above example, applying it to the main content cell now results in it appearing above the sidebar:



HTML         Sidebar           Main Content    



Output



Sidebar



Main Content



Output (collapsed)



Main Content



Sidebar



Note: The important(collapse) class can only be used once per row.



 API Skel exposes the following methods and properties via the skel object:



vars



Object providing readonly information about Skel's status and the browser environment.



stateId



Current state ID. A state, in Breakpoint Manager terminology, is a specific combination of active breakpoints, while a state ID is simply the unique identifier used to keep track of that state internally. For example, given the breakpoints medium, small, and xsmall (defined in that exact order):



Active Breakpoints



Value of stateId



medium



/medium



small



/small



small and xsmall



/small/xsmall



(none)



/



While stateId is primarily meant for Skel's own internal use, it can be handy in other situations (for example, to perform an action only when a very specific combination of breakpoints is active).



lastStateId



The value of stateId before the last state change. This will be null if the state hasn't changed yet.



IEVersion



If the client is using Internet Explorer, this is set to its version number (eg. 8 for IE8, 11 for IE11). A value of 99 indicates the client isn't using IE.



 deviceType



Client's device type. Can be:



Device Type



Value of deviceType



Android



android



iOS



ios



Windows Phone



wp



Mac OS X



mac



Windows



windows



deviceVersion



Client's device version.



isTouch



Set to true if the client is using a device with touch capabilities, or false if not.



isMobile



Set to true if the client is using a "mobile" platform (iOS, Android, or Windows Phone), or false if not.



isActive(breakpointName)



Determines if breakpointName is currently active. For example:



if (skel.isActive('small'))   alert('The "small" breakpoint is active.'); else   alert('The "small" breakpoint is NOT active.');



wasActive(breakpointName)



Determines if breakpointName was active before the last state change. For example:



 if (skel.wasActive('small'))   alert('The "small" breakpoint was active.'); else   alert('The "small" breakpoint was NOT.');



on(event, handler)



Attaches a handler to one or more events. For example:



skel.on('+small', function() {   /* Turn on feature for small displays */ });



Handlers can also be attached to multiple events by providing them in a spacedelimited list:



skel.on('+small +medium', function() {   /* Turn on feature for small and medium displays */ });



change(handler)



Attaches a handler to the change event.



ready(handler)



Attaches a handler to the ready event.



canUseProperty(property)



Determines if the browser supports a given CSS property (including those requiring a vendor prefix). For example:



if (skel.canUseProperty('transition'))   alert('Browser supports CSS transitions.'); else   alert('No support for CSS transitions. Lame.');



lock(width[, height])



Locks* the automaticallygenerated viewport  tag to a fixed width (and optionally height), then reloads the page. Used in conjunction with skel.isLocked() and skel.unlock(), this can be used to create a "Switch to Desktop" button on mobile devices. For example:



 $('#button')   .text('Switch to ' + (skel.isLocked() ? 'Mobile' : 'Desktop'))   .on('click', function() {     if (skel.isLocked())       skel.unlock();     else       skel.lock(1440);   });



* Lock data is stored using a clientside cookie, the behavior of which can be configured.



unlock()



Clears a previously set lock and reloads the page.



isLocked()



Determines if a lock is currently in effect.



Events Skel also provides a set of frameworklevel events to which handlers can be attached (by way of the on() API method). The following events are currently supported:



change



Triggered when the Breakpoint Manager's state changes.



skel.on('change', function() {   alert('Breakpoint state changed!'); });



init



Triggered when Skel initializes.



 skel.on('init', function() {   alert('Initialized!'); });



ready



Triggered when the DOM is ready.



skel.on('ready', function() {   alert('DOM is ready!'); });



+breakpointName



Triggered when breakpointName activates. For example:



skel.on('+small', function() {   /* Turn on feature for small displays */ });



breakpointName



Triggered when breakpointName deactivates. For example:



skel.on('small', function() {   /* Turn off feature for small displays */ });



!breakpointName



Triggered when Skel first initializes and breakpointName is not active. For example:



skel.on('!small', function() {   /* Turn on feature for nonsmall displays */ });



 Configuration Reference breakpoints Type:



List of Breakpoint Configurations



Default:



{}



A list of breakpoints for the Breakpoint Manager, set up like this:



{   breakpointName: { /* Breakpoint Configuration */ },   breakpointName: { /* Breakpoint Configuration */ },   breakpointName: { /* Breakpoint Configuration */ }   ... }



containers Type:



integer, string



Default:



1140



Width of container elements. Can be any valid CSS measurement (eg. 960, '960px', '30em', '25vw').



grid Type:



Grid Configuration



Default:



{ gutters: [vertical, horizontal], collapse: false }



Grid configuration. Each of its suboptions can be overridden at a perbreakpoint level using the grid breakpoint option.



lock.path Type:



mixed



Default:



false



 Sets the lock's path. A value of false applies the lock to just the current path, while a value of "/" applies it sitewide.



lock.permanent Type:



bool



Default:



true



If true, makes the lock permanent until it's explicitly unlocked. If false, clears the lock at the end of client's session.



pollOnce Type:



bool



Default:



false



If true, the Breakpoint Manager will only poll the viewport's size on initialization (as opposed to every time its size or orientation changes).



preload Type:



bool



Default:



false



If true, the Breakpoint Manager will preload any stylesheets you've associated with your breakpoints (using the href option).



reset Type:



string



Default:



"normalize"



Determines how Skel should reset browser styles. Can be:



"normalize"



Resets browser styles using the Normalize.css method.



 "full"



Resets all browser styles using Eric Meyer's CSS reset method.



false



Prevents Skel from resetting browser styles.



RTL Type:



bool



Default:



false



If true, Skel will make adjustments to accommodate RTL (righttoleft) languages (for example, reversing the order of cells when the grid system is collapsed).



viewport Type:



Viewport Configuration



Default:



{ width: 'devicewidth', scalable: true }



Viewport configuration. Each of its suboptions can be overridden at a perbreakpoint level using the viewport breakpoint option.



Breakpoint Configuration containers Type:



integer, string



Default:



undefined



Width of container elements when this breakpoint is active. Can be any valid CSS measurement (eg. 960, '960px', '30em', '25vw') or undefined.



grid Type:



Grid Configuration



Default:



undefined



 Grid configuration when this breakpoint is active.



href Type:



string



Default:



false



Associates a stylesheet with this breakpoint, which the Breakpoint Manager will then automatically load or unload as this breakpoint becomes active or inactive. As with a 
 tag's href attribute, its value can be any valid URL, eg.



href: "assets/css/stylesmall.css", href: "/assets/css/stylesmall.css", href: "http://domain.tld/assets/css/stylesmall.css"



Setting this to false (the default) indicates this breakpoint doesn't have a stylesheet associated with it.



media Type:



string



Default:



undefined



Sets the CSS3 media query that must be satisfied before this breakpoint is considered active. If no media query is provided, this breakpoint will always be considered active.



range (deprecated) Type:



string



Default:



undefined



Optionally used in place of media. Defines a simple ranged media query using the following shorthand values:



"X"



Equivalent to "(maxwidth: Xpx)"



 "X"



Equivalent to "(minwidth: Xpx)"



"XY"



Equivalent to "(minwidth: Xpx) and (maxwidth: Ypx)"



For example:



range: "768"



is equivalent to:



media: "(maxwidth: 768px)"



viewport Type:



Viewport Configuration



Default:



undefined



Viewport configuration when this breakpoint is active.



Grid Configuration collapse (deprecated) Type:



bool



Default:



false



If true, collapses all rows (except for those with the nocollapse modifier). Typically used in conjunction with the Breakpoint Manager and breakpoints targeting smaller viewports (like mobile devices).



gutters Type:



mixed



 Default:



undefined



Sets the size of the gutters between cells (vertical), and between rows/lines within a row (horizontal). Can be provided in the following formats:



[X, Y]



Sets the vertical gutters to X, and horizontal gutters to Y.



X



Sets both vertical and horizontal gutters to X.



Where X and Y can be any valid CSS measurement (eg. 20, "20px", "1.5em", "2vw").



Viewport Configuration height Type:



integer, string



Default:



"deviceheight"



Sets the height of the viewport. By default this is set to "deviceheight" to lock the viewport to the height of the device (factoring in orientation). However, this can also be set to a specific pixel value (eg. 1280).



width Type:



integer, string



Default:



"devicewidth"



Sets the width of the viewport. By default this is set to "devicewidth" to lock the viewport to the width of the device (factoring in orientation). However, this can also be set to a specific pixel value (eg. 1280).



scalable Type:



bool



 Default:



true



If true, users will be able to manually scale the viewport (usually with a pinch/zoom gesture). Setting this to false disables user scaling.



Upgrading from v1 to v2 If you're upgrading from Skel v1 to v2, here's what you need to know (and in some cases fix):



New Features Grid System: Rows can now hold any number of cells. Grid System: Added terminators. Grid System: Added full responsive support (deprecates collapsing). Helper Classes: Container widths can be locked to override modifiers. Helper Classes: New container modifiers (25% and 50%). Normalization: viewport option now supports height as a suboption.



BackwardsIncompatible Changes Grid System: gutters option syntax has been changed from an object ({ vertical: X, horizontal: Y }) to an array ([X, Y]).



Grid System: collapse: true no longer forces all containers to 100% width (now handled via container locking). Grid System: skelcellimportant renamed to important(collapse). Helper Classes: Container modifiers renamed as follows:



v1



v2



small



75%



large



125%



 Grid System: Row modifiers renamed as follows:



v1



v2



flush



0%



quarter



25%



half



50%



oneandhalf



150%



double



200%



Credits Skel CSS Resets (meyerweb.com/eric/tools/css/reset | Eric Meyer | Public domain) DOMReady method (github.com/ded/domready | (c) Dustin Diaz 2014 | MIT license) matchMedia() polyfill (github.com/paulirish/matchMedia.js | (c) 2012 Scott Jehl, Paul Irish, Nicholas Zakas, David Knight | Dual MIT/BSD license) Normalize (git.io/normalize | Nicolas Gallagher, Jonathan Neal | MIT License) UMD Wrapper (github.com/umdjs/umd | @umdjs + @nason)



License Skel, Layers, and Baseline are released under the MIT license.



 Copyright © n33



Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so, subject to the following conditions:



The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or substantial portions of the Software.



THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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			    Breakpoints are defined by CSS3 media queries, which can either go directly in your CSS (using the. @media directive), or in your stylesheet 
 tags (using the media attribute). The Breakpoint Manager builds on this by letting you also define a copy of them in JS, for example: HTML. 
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	    Background Getting Started - GitHub	
	
	    four reference projects for building Moai: vs2008, vs2010, Android/NDK and Xcode. ... phone simulator: we've only exposed the desktop input devices supported ...
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	    Getting Started with CodeXL - GitHub	
	
	    10. Source Code View . ..... APU, a recent version of Radeon Software, and the OpenCL APP SDK. This document describes ...... lel_Processing_OpenCL_Programming_Guide-rev-2.7.pdf. For GPU ... trademarks of their respective companies.
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	    Getting Started with Go - GitHub	
	
	    Jul 23, 2015 - The majority of my experience is in PHP. I ventured into Ruby, ... Compiled, Statically Typed, Concurrent, Imperative language. Originally ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    The SQL Server Database Engine is a complex software product. For your systems to achieve optimum performance, you need to have a knowledge of Database Engine architecture, understand how query design affects performance, and be able to implement eff
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    Getting Started document for information about how to provision this. Challenge 1: Inserting Products. Each Adventure Works product is stored in the SalesLT.
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    An online video presentation. â€¢ A hands-on ... prerequisite software or making any required configuration changes. ... comfortable configuring service accounts).
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    Create a list of all customer contact names that includes the title, first name, middle ... Customers may provide adventure Works with an email address, a phone ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    challenges in the Lab Solution folder for this module. ... and customer ID. ... Note: Support for Sequence objects was added to Azure SQL Database in version 12 ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    In this lab, you will use SELECT queries to retrieve, sort, and filter data from the AdventureWorksLT database. Before starting this lab, you should view Module 2 ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    SQL Database, a cloud-based relational database service. This is the .... Page 5 .... local network or computer that's preventing the connection. If you're using a ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    getting started with Transact-SQL as it requires minimal software installation and .... Visual Studio is a comprehensive software development environment for all ...
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    Before starting this lab, you should view Module 6 â€“ Using Subqueries and APPLY in the Course. Querying with Transact-SQL. Then, if you have not already done so, follow the instructions in the Getting. Started document for this course to set up the
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	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    This course assumes no prior experience with Transact-SQL or databases, though ... knowledge of computer systems and database concepts will be useful. ... the module), and a graded assessment, in which you must answer all questions.

	

    

    

    



						    
    
	
	    [image: ]
	
    

    
	
	    Getting Started with Transact-SQL Labs - GitHub	
	
	    queries that retrieve information about these products. 1. Retrieve product model descriptions. Retrieve the product ID, product name, product model name, and product model summary for each product from the SalesLT.Product table and the SalesLT.vProd
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	    Getting Started with Contract4J	
	
	    are using it on your own risk. Submitting any suggestions, or similar, the ... Go to the Contract4J web-page and download the latest release. In my case it is ... Selecting the JAR files to add to the Contract4J library project's build path.
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	    Getting Started with Contract4J	
	
	    Go to the Contract4J web-page and download the latest release. In my case it is ... Selecting the JAR files to add to the Contract4J library project's build path.
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	    Getting started guide - cloudfront.net	
	
	    Getting started guide. Go to https://openstax.org/adoption? to fill out our two-minute survey and let us know you've adopted OpenStax or are recommending it as ...
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	    Getting Started  Services	
	
	    Camera Technique. LIVE HANGOUTS. Digital Darkroom. Jessicka Kohad 2 others. Outdoor Gear Talk. - Hangout. +1. C +2. Moro -. Add a comment... P surt a hangout. Search. ABOUT. Barbara Veloso 23OPM - Landscape Photography. UPCOMING EVENTS. Photo walk 20
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	    Docx4j - Getting Started	
	
	    o PDF export o OpenDoPE processing. â€¢ Capabilities provided by docx4j enterprise edition (as to which see above). â€¢ Where you need to work in both Java and .NET, and ... example, French, Chinese, Spanishâ€¦), please let us ...... We say â€œindica
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	    SER - Getting Started	
	
	    functionality, such as voice mail, can only be implemented by using external applications. ..... having a modular architecture, SER is able to have a core that is very small, fast, and stable. ...... do anything you need to fit your business needs.
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	    Picasa Getting Started Guide	
	
	    Picasa is free photo management software from Google that helps you find, edit ... To modify what folders on disk Picasa scans for photos, select â€œFolder Managerâ€� on the ..... Works with an existing Gmail account from Google (not included with.
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	    Getting Started Guide.pdf	
	
	    Sign in. Page. 1. /. 4. Loadingâ€¦ Page 1 of 4. Page 1 of 4. Page 2 of 4. Page 2 of 4. Page 3 of 4. Page 3 of 4. Getting Started Guide.pdf. Getting Started Guide.pdf. Open. Extract. Open with. Sign In. Main menu. Displaying Getting Started Guide.pdf.
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