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UNIVERSITAS KRISTEN SATYA WACANA SALATIGA 2016 BAB I PENDAHULUAN 1.1. LATAR BELAKANG MASALAH Dengan berkembangnya teknologi komunikasi dan informasi, telah memberi pengaruh yang signifikan bagi pengolahan data. Data dari satu terminal sumber dapat ditransfer ke terminal lain melalui media transmisi. Transfer data dengan menggunakan transmisi elektronik biasa disebut dengan istilah komunikasi data ( data communication ) Dari sinilah berkembang teknologi yang disebut sebagai jaringan komputer. Pada awalnya komputer pribadi (stand alone), menggunakan program sesuai dengan kebutuhan pengguna tanpa ada mekanisme komunikasi data antar komputer. Seiring dengan adanya revolusi di bidang teknologi informasi, kini komputer dapat bekerja dalam sistem jaringan komunikasi baik jarak dekat maupun jarak jauh, seperti yang terimplementasikan dalam jaringan lokal maupun jaringan global. Sebuah komputer yang bekerja secara individual mempunyai banyak kelemahan dan keterbatasan dalam kinerjanya. Jika kita ingin menggunakan perangkat tambahan maka perangkat tersebut harus terhubung dengan computer yang bersangkutan. Misalnya kita ingin menghubungkan sebuah komputer dengan printer, plotter, ataupun scanner. Maka computer lain tidak bisa menggunakan perangkat tersebut kecuali jika kita juga menghubungkannya dengan komputer yang bersangkutan. Dalam hal ini kita harus menyediakan sejumlah perangkat tambahan sesuai dengan jumlah komputer yang akan mengolahnya. Begitu pula dengan data yang tersimpan di dalamnya Kita tidak bias menggunakan data tersebut dengan komputer yang berbeda.Untuk mengatasi masalah ini adalah dengan menghubungkan satu komputer dengan komputer yang lain, agar setiap sumber daya yang terhubung di dalamnya dapat digunakan secara bersama-sama. Inilah yang disebut dengan istilah : Sistem Jaringan Komputer (Computer Networking System}. Komputer dengan teknologi terbaru membutuhkan biaya yang tidak sedikit. Bayangkan saja bila ada pekerjaan dalam jaringan yang membutuhkan upgrade computer secara bersamaan. Tentunya membutuhkan biaya yang tidak sedikit. Namun bagaimana pula bagi mereka yang terbatas investasinya dan bekerja dalam jaringan pula? Latar belakang inilah yang membuat penulis merasa tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul “ANALISIS PEBANDINGAN
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WINCONNECT DAN BETWIN UNTUK PENGEMBANGAN PC CLONING”, sehingga dapat membantu mereka yang memiliki investasi terbatas namun tetap ingin menggunakan software terbaru. Jaringan komputer dengan sistem PC Cloning adalah solusi dari masalah ini. 1.2. RUMUSAN MASALAH Karena mahalnya peralatan hardware dan software, Dan kita ketahui bahwa saat sekarang Software – software baru membutuhkan resource hardware yang tidaklah murah. Software baru saat sekarang ini dibangun dengan instruksi – instruksi program yang lebih canggih dari sebelumnya. Sehingga harus dibayar mahal dengan pengadaan hardware yang semakin canggih pula. Bayangkan saja kalau pekerjaan yang menggunakan software terbaru tersebut dilakukan dalam suatu jaringan. Sudah pasti biaya untuk upgrade hardware jaringan tersebut sangatlah mahal. Dengan menggunakan PC Cloning resource dan rupiah dapat dihemat. Dalam hal ini dengan memanfaatkan Windows XP, user dapat memanfaatkan secara real time semua resource yang dimiliki Windows XP tersebut, baik oleh sistem operasi windows maupun operating system lainnya seperti LINUX bahkan juga PDA ( Personal Digital Assistand ) Sehingga komputer dengan spesifikasi rendah dapat digunakan dalam LAN (Lokal Area Network) atau Via internet. Jadi dalam hal ini user atau client hanya sebagai input-output Keyboard dan Mouse yang mana semua proses dilakukan di server. 1.3. TUJUAN Adapun tujuan dari penulisan ini adalah  untuk membuat suatu jaringan PC clonning menggunakan software winconnect, BetWin dan juga dapat mengetahui fungsi dari software tersebut sebagai interface dalam membagi 1 PC menjadi komputer yang dipakai pada server dan client.  Dengan menggunakan software winconnect atau BetWin dapat mengatur suatu sistem komputer server dan client pada sebuah PC  Agar dapat mengetahui fungsi remote desktop connection 1.4. BATASAN MASALAH Batasan-batasan yang akan dianalisis oleh peneliti yaitu meliputi keuntungan wincinnect dan BetWin, kekurangan dari winconnect dan BetWin, manfaat dari wincinnect dan BetWin dan kegunaan dari wincinnect dan BetWin.



BAB II TINJAUAN PUSTAKA 2.1. PENELITIAN TERDAHULU Penelitian yang dilakukan oleh Purbo (2006) tentang PC Clonning Windows dengan menggunakan Linux LTSP (Linux Thinclient Server Project) yang merupakan jaringan komputer tanpa hard disk dimana dengan komputer Pentium I atau yang lebih tua dapat menjalankan program-program nya dimana program tersebut dapat diambil dikomputer Pentium 4 yang fungsinya sebagai server. Penelitian yang dilakukan oleh Rahmadani (2012) tentang PC Clonning melalui port USB dengan menggunakan software Betwin. pembuatan PC Clonning melalui port usb dengan menggunakan software Betwin dengan cara menginstal software dan hardware pada sebuah PC Clonning yang dalam 1 PC dapat menjadi 2 komputer, dengan penambahannya hanya sebuah software dan hardware dalam menggunakannya. Penelitian yang dilakukan oleh Pratama (2011) tentang Analisis Performansi Winconnect dan Betwin pada jaringan PC Clonning. Analisis performansi antara software PC Clonning Winconnect dan Betwin maka winconnect dapat digunakan sampai 21 client berdasarkan studi literatur, namun hanya terbatas pada aplikasi perkantoran, sedangkan Betwin mampu menjalankan aplikasi perkantoran dan multimedia dengan baik namun terbatas hanya 4 client per hostnya berdasarkan studi literatur. 2.2. LANDASAN TEORI 2.2.1. PC CLONING PC-CLONING merupakan sebuah teknologi komputer masa kini yang memungkinkan sebuah. Central Processing Unit (CPU) dapat digunakan untuk dioperasikan oleh lebih dari satu pemakai sekaligus. Biasanya sebuah CPU hanya dapat dipakai oleh satu orang pemakai saja. Dengan teknologi PC-Cloning ini, paradigma 1 CPU untuk 1 pemakai telah berubah, sehingga 1 CPU sekarang dapat digunakan, hingga 7 pemakai sekaligus. PC-CLONING bekerja dengan memanfaatkan secara maksimal sumber daya yang dimiliki sebuah CPU, antara lain: prosesor, memori, dan hardisk. Pada prinsipnya, tidak semua sumber= daya CPU digunakan secara maksimal saat seorang pemakai menggunakan komputer.Apalagi dengan semakin canggih teknologi prosesor (hingga Pentium 4), serta cepat dan murahnya memori komputer (hingga teknologi DDR2) saat ini. Dengan teknologi PC-CLONING, sumber daya CPU yang tidak/belum terpakai tersebut, dapat dimanfaatkan untuk melayani pemakai lainnya sekaligus. 2.2.2. Winconnect
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Winconnect merupakan salah satu software terminal emulator yang digunakan untuk memungkinkan Linux Base terminal atau pun Windows base terminal (win95/98, Win XP, Win 2000, etc) utk dikoneksikan ke terminal emulator (WinXP , Windows Server) melalui Remote Display protokol (RDP) ataupun Remote Web Desktop Connection. 2.2.3. BeTwin Jaringan BeTwin adalah sebuah sistem yang membolehkan lebih dari satu pemakai computer (maksimal penambahan sesuai dengan adanya slot PCI dan port USB yang belum digunakan dalam pemakainnya) untuk menjalankan sistem operasi secara bersamaan dan berdiri sendiri dengan computer lain (server), sistem seperti ini disebutPC Cloning. Dengan mengklonning PC, maka dari sebuah PC client yang rendah menjadi serupa dengan PC server yang digunakan (menjadi meningkat pada PC client). 2.2.4. JARINGAN KOMPUTER Jaringan komputer adalah sebuah sistem yang terdiri atas komputer, software dan perangkat jaringan lainnya yang bekerja bersama - sama untuk mencapai suatu tujuan yang sama( Aditya, 2011 ) 2.2.5. Local Area Network (LAN) LAN (Lokal Area Network ) menggambarkan suatu jaringan yang menjangkau area yang terbatas, misalnya satu kantor satu gedung, dimana komputer yang mempunyai jaringan secara fisik berdekatan satu dengan yang lainnya jaraknya kurang lebih sampai dengan 10 Km.( Daryanto, 2010 ) 2.2.6. Kabel Dalam jaringan komputer, kabel merupakan media penghubung utama, karena kabel merupakan media transfer antar PC. Dalam jaringan Lokal. 2.2.7. Kartu Jaringan ( Ethernet Card ) Kartu jaringan adalah salah satu interface yang memegang peranan besar dalam sistem komunikasi jaringan karena kartu jaringan inilah yang menentukan kecepatan maksimum transmisi data antar titik (node).



BAB III METODE PELAKSANAAN 3.1. METODE PELAKSANAAN Adapun metode pelaksanaan yang akan digunakan pada analisis winconnect dan BetWin dalam pengembangan pc clonning yaitu : 1. Pemodelan Bisnis Merupakan langkah untuk mengidentifikasi kemampuan sistem yang diinginkan oleh pengguna. 2. Requirements (Kebutuhan) Merupakan langkah untuk mengidentifikasi kebutuhan fungsional dan kebutuhan non fungsional di dalam program. 3. Analisis dan Perancangan Merupakan langkah menguraikan cara untuk merealisasikan sistem yanitu dengan melakukan perancangan aplikasi. 4. Implementasi Merupakan langkah pembuatan program (kode-kode program) dengan menggunakan bahasa pemrograman tertentu. 5. Pengujian Langkah untuk melakukan verifikasi sistem secara keseluruhan. 6. Penyerahan Merupakan langkah penyerahan program dan dokumentasi program ke pengguna serta mengadakan training pengguna. 3.2. Jadwal Kegiatan Buatlah jadwal sedetil mungkin sehingga jadwal tersebut juga menjadi guidance bagi Anda dalam melaksanakan project.
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