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Monster Monster Hunter Hunter World World -- Basic Basic Action Action - by. HiRoNe



표기 [납도] [



]



설명 무기를 넣은 상태. 무기를 꺼냈을 때 [ 왼쪽 스틱을 입력한다. ([



]or[



]or[



]로 무기 넣기. 이 상태에서 해당 버튼 입력.



]은 오른쪽 스틱 입력)



[



é]



캐릭터가 바라보는 방향으로 왼쪽스틱을 입력한다. (기본 컨트롤 옵션 기준)



[



ê]



캐릭터의 뒤쪽 방향으로 왼쪽스틱을 입력한다. (기본 컨트롤 옵션 기준)



[



ç]



캐릭터의 왼쪽 방향으로 왼쪽스틱을 입력한다. (기본 컨트롤 옵션 기준)



[



è]



캐릭터의 오른쪽 방향으로 왼쪽스틱을 입력한다. (기본 컨트롤 옵션 기준)



[+]



해당 버튼 및 스틱을 동시에 입력한다.



[Þ]



버튼 홀드. 해당 버튼을 누른채 유지한다.



[⇪]



버튼 홀드 해제. 누르고 있던 해당 버튼을 놓는다.



[슬라이드]



내리막 경사길에서 대쉬를 하면 미끄러져 내려온다. 이 상태에서 해당 버튼 입력.



[점프]



슬라이드 중 [



~(연결)



해당 기술의 연계기로 연결 된다. 연결되는 기술은 빨간색으로 표시된 기술.



→, ↴ ←→,↓↑,←↴ *



], 또는 단차 끝에서 대쉬or회피로 점프한다. 이 상태에서 해당 버튼 입력.



단방향 화살표. 화살표 방향으로만 기술이 이어진다. 양방향 화살표. 해당되는 기술들은 모두 교차해서 계속 사용할수 있다. 콤보 시작기. 여기서 시작해 화살표를 따라 이어간다.



※보기



* [ * [Þ



┌→ * [ ├→ * [ ↓ ]종 베기 or ]모아 베기



]후려 베기~(후려 베기 연결) + ]올려 베기 ↑ ┌→ [ ↑ │ [ ]횡 치기 -┴→ [ ←→ [ ]횡 치기 ↓↑ → [



+Þ



]강 모아 베기 -┬→ [ ├→ [ └→ [



]후려 베기~(후려 베기 연결) + ]올려 베기~(올려 베기 연결)



+Þ ]진 모아 베기 ←────-┐ ]강 후려 베기 ←→ [Þ ]강 모아 베기 + ]올려 베기~(올려 베기 연결)



콤보 시작기 표시“*”가 있는 [ ]종 베기와 [ ]후려 베기, [ + ]올려 베기는 3가지 공격 중 어디서든 시작할수 있고, 서로 양방향 화살표(←→)로 연결되어 있으니 교차해서 반복 사용 가능. [Þ ]모아 베기와 [ ]후려 베기, [ + ]올려 베기도 마찬가지로 어디서든 시작 가능, 서로 교차 반복 가능. * 종베기 → 후려베기 → 올려베기 → 모아베기 → 올려베기 → 종베기 → ........ 반면 [ ]종베기와 [ ]횡치기는 서로 양방향 화살표(←→)로 연결되어 교차 반복 사용은 가능하지만 시작기인 에서만 시작할수 있고 이후 교차해서 반복 사용가능. [Þ ]모아 베기와 [ ]횡치기도 마찬가지로 시작기 에서만 시작, 이후 서로 교차 반복 가능. [ +Þ ]강 모아 베기에서 파생되는 , , 는 단방향 화살표(→)로 연결되어 있으므로 에서 파생 연결만 된다. 양방향 화살표(↓↑)로 연결된 는 교차 반복 가능.



※ 슬라이드 액션을 제외한 모든 커맨드는 무기를 꺼낸 상태에서 조작을 기준으로 한다. 무기를 넣은 상태에서의 커맨드는 [납도]로 따로 표기 (검, 창, 궁, 추 등 다양하지만 편의상 ‘도’로 통일)



■ 대검 ※ 기본 콤보 * [납도



+



]종 베기~(종 베기 연결)



┌→ * [ ├→ * [ ↓ ]종 베기 or



* [



* [납도



]후려 베기~(후려 베기 연결) + ]올려 베기 ↑ ┌→ [ ↑ │ [ ]횡 치기 -┴→ [ ←→ [ ]횡 치기 ↓↑



+Þ



]모아 베기~(모아 베기 연결)



]후려 베기~(후려 베기 연결) + ]올려 베기~(올려 베기 연결)



* [Þ



* [



]모아 베기 → [ +Þ ]강 모아 베기 -┬→ [ +Þ ]진 모아 베기 ↑ ├→ [ ]강 후려 베기 ←→ [Þ ]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결) │ └→ [ + ]올려 베기~(올려 베기 연결) │ ├→ * [ + ]올려 베기 ↓ ]후려 베기 → [ ]태클 -┬→ [ ]뛰어들어 후려 베기 → [ ]횡 치기~(횡 치기 연결) ├→ [ + ]횡 치기~(횡 치기 연결) └→ [Þ ]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결)



┌→ [ * [Þ



]모아 베기 └(모으기 중)→ [



+



]횡 치기~(횡 치기 연결)



├→ [ ]뛰어들어 후려 베기 → [ ]횡 치기~(횡 치기 연결) ]태클 -┴→ [Þ ]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결) │ └(모으기 중)→ [ ]태클 -┬→ [Þ ]진 모아 베기 ├→ [ ]뛰어들어 후려베기 → [ └→ [



* [



+



]프론트 킥 → [



※ 는 적절한 타이밍에 버튼을 놓아야 제대로 된 공격력이 나온다.



]태클 -┬→ [Þ ├→ [ └→ [



+



]횡 치기~(횡)



]횡 치기~(횡 치기 연결)



]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결) + ]횡 치기~(횡 치기 연결) ]뛰어들어 후려 베기 → [ ]횡 치기~(횡 치기 연결)



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드



Þ ]모아 올려베기 → [ ]낙하 찌르기 → [



* [슬라이드



Þ



* [점프 * [점프



or



]강 후려베기 → [Þ



]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결)



]가드



Þ ]점프 모아 베기 ───┐ ]점프 베기 → [



or



↓ ]강 후려 베기 → [Þ



]강 모아 베기~(강 모아 베기 연결)



■ 태도



※ 기본 콤보 (공격 히트시 연기 게이지 상승) * [납도



+



]파고들어 베기~(파고들어 베기 연결)



* [



]파고들어 베기 → [



* [



]찌르기 → [



┌- [ ]올려 베기 ↓ ↑ ]종 베기 → [ ]찌르기 ※ 를 제외한 모든 공격 중 언제라도 [ + ]물러나며 베기,



]올려 베기



↑



↓



└─ [



[



çorè+



+



]좌우이동 베기 연결 가능.



]종 베기



※ 기인 스킬 (스킬 사용시 연기 게이지 소모. 공격 중 언제라도 사용 가능) * [납도 * [



]기인 베기Ⅰ~(기인 베기Ⅰ 연결)



]기인 베기Ⅰ → [ ]기인 베기Ⅱ → [ ]기인 베기Ⅲ → [ │ ↑ │ ↑ └→ [ ]찌르기 -┘ └→ [ ]올려 베기 -┘



* [



+



]물러나며 베기 → [



* [공격중



[



+



çorè+



+



]기인 파고들어 베기 → [ ↑ │



]좌우이동 베기 ┘ └→ [



]기인 대회전 베기 ※  히트시 연기 게이지 강화. 강화는 백→황→적 3단계.



]기인 베기Ⅲ → [ ↑



]기인 대회전 베기



]올려 베기 ┘



]기인 찌르기 : 연기 게이지가 강화되어 있으면 히트시 가 자동 발동.  히트시 연기 게이지 강화가 1단계 줄어드는 대신 일정시간 연기 게이지 자동 상승.



[공격중



+



]간파 베기 : 기인 게이지 모두 소모. 상대의 공격을 받아넘기고 를 히트 시키면 기인 게이지 MAX. 상대의 공격을 받아넘기고 를 히트 시킨 후 [



]로  사용 가능.



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드



]공중 발도 기인 베기 → [



* [슬라이드



]점프 올려 베기 -┬→ [ └→ [



* [점프



]점프 베기



* [점프



]점프 기인 베기 → [



]기인 대회전 베기 ]점프 베기 ]점프 기인 베기 → [



]기인 베기Ⅱ~(기인 베기Ⅱ 연결)



]기인 베기Ⅱ~(기인 베기Ⅱ 연결)



■ 한손검



※ 기본 콤보 * [납도



+



]돌진 베기~(돌진베기 연결)



* [



+



]돌진 베기 → [



* [



]내려 베기 → [



]숏 방패공격 → [



]내려 베기 → [



]횡 베기 → [



]검방 콤보



※ ,  콤보 중 ]횡 베기 → [



]검방 콤보



어디서나 [



┌→ [ * [



]수평 베기 → [



* [



é+



]되돌려 베기 → [



]방패 공격 → [



]백 너클 → [



※ 기본 콤보 중 어디서나 [



※ 가드 액션 ([ ※ 한손검은 발도시에도 [ 또한 [Þ



* [



* [



+



+



+



+



]하드 배쉬 -┘ +



* [점프



]회전 베기, [



└→ [



ê+



]백스텝 연결 가능.



]로 발도시 슬링거도 사용할수 있다. 공격 중 섬광이나 소리폭탄을 던질 때 유효.



]내려 베기~(내려 베기 연결) ]수평 베기~(수평 베기 연결) + ]회전 베기~(회전 베기 연결)



├→ [



é+



]방패 공격~(방패 공격)



└→ [



ê+



]백스텝~(백스텝 연결)



※ 슬라이드 & 점프 액션



Þ



ê]백스텝~올려 베기~(올려 베기 연결)



]로 아이템을 사용할수 있다.



]점프 돌진 베기 → [ ]가드



]점프 베기



]방패 공격 연결 가능.



├→ [ ]백스텝~돌진 베기~(돌진 베기 연결) ]회전 베기 ─┼→ [Þ ]백스텝~모아 베기 -(히트시)→ 뛰어 오르며 베기 │ ├→ [ ]폴 배쉬



]가드 베기 : 가드 중 공격.



* [슬라이드



é+



]로 가드. 공격 가드시 스테미너 감소)



]올려 베기 -┬→ [ ├→ [ ├→ [



* [슬라이드



,



]수평 베기, [



]점프 베기



]점프 베기



■ 쌍검 ※ 기본 콤보 * [납도



* [



* [



+



]휘둘러 베기~(휘둘러 베기 연결)



]2단 베기 → [



]2단 되돌려 베기 → [



┌──── [ ]2단 베기 → [ ↓ ↑ ]휘둘러 베기 -┬→ [ ]올려 베기 │ ↓ └→ [



]차륜 베기



※ 2단 베 기 콤 보 중 어 디 서 나 [ ]휘둘러 베기 연결 가능.



]2단 되돌려 베기 → [



]좌회전 베기([



]차륜 베기



è]입력시 우회전 베기) → [



]2단 베기~(2단 베기 연결)



※ 귀인 게이지가 가득 차서 귀인 강화 상태가 되면 가 귀인화 기술인 으로 바뀌고 회피도 귀인화 기술 로 변경. 또한 공격 중 언제라도 [ + ]로  사용 가능. , ,  사용시 귀인 게이지 소모. 귀인 게이지가 없어지면 귀인 강화 상태 해제.



※ 귀인화 콤보 (공격 히트시 귀인 게이지 상승. 발도&납도시, 공격 중 언제든 귀인화 가능) [ * [



]귀인화 발동/해제 (스테미너가 없으면 귀인화 자동 해제)



]귀인 역수 베기 → [



]귀인 2단 베기 -┬→ [ └→ [



※ 귀인 역수 베기 콤보 중 어디서나



* [



]귀인 6단 베기



çorè+ [



]좌or우 이동베기 → [



]올려 베기~(올려 베기 연결)



]귀인 돌진 연참 연결 가능.



┌──── [ ]귀인 역수 베기~(귀인 역수 베기 연결) ↓ ↑ ]귀인 돌진연참 -┬→ [ ]올려 베기 │ ↓ └→ [



]좌회전 베기([



è]입력시 우회전 베기) -┬→ [ └→ [



※ 귀인화 상태에서 [



+



]좌or우 2회전 베기 ]귀인 역수 베기~(귀인 역수 베기 연결)



]로  사용 가능. 는 공격 중 언제라도 연결 가능.



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드



]공중 회전난무 → [



* [점프



]점프 2단 베기 → [



* [점프



]귀인화



]회전난무 피니쉬 → [



]올려 베기~(올려 베기 연결)



]올려 베기~(올려 베기 연결) * [귀인화 상태에서 점프]공중 회전 난무~(공중 회전난무 연결)



■ 랜스 ※ 기본 콤보 * [납도



+



]중단 찌르기Ⅰ~(중단 찌르기Ⅰ 연결)



* [ * [



]후려 치기Ⅰ ────────-┐ ┌→ [ + ]후려 치기Ⅲ ↓ │ ]중단or상단 찌르기Ⅰ -┬→ [ or ]중단or상단 찌르기Ⅱ -┴→ [ or ]중단or상단 찌르기Ⅲ │ ↑ └→ [ + ]후려 치기Ⅱ ─────────────┘



or



+



※ 기본 콤보 중 언제라도 [



※ 가드 액션 ([ ※ [Þ



+



]캔슬 찌르기, [Þ



+



+



+



+



]가드 대쉬 연결 가능.



]로 가드. 공격 가드시 스테미너 감소)



]가드 상태에서 공격을 받아 가드가 밀릴때 [Þ



* [가드 중



]카운터 찌르기, [



┌→ [



]피니쉬 찌르기



├→ [



ê+



]돌진 -┼→ [



+



]파위 가드로 연결 가능.



]U턴 후려 치기



※ 을 유지하면 가속됨.



]급정지



├→ [ ├→ [



ê+ é+



├→ [



çorè+



└→ [Þ



]돌진 턴 ]돌진 점프 → [



]돌진 점프 찌르기~피니쉬 찌르기



]돌진 스텝(좌or우)



]돌진정지 가드 ※  유지시 스테미너가 계속 감소함.



* [Þ



+



]카운터 찌르기 -┬→ [Þ



]카운터 공격



├(공격 발동 전)→ [Þ



+



]파위 가드 -┬→ [



│ └(공격 발동 후)┐ ↓ * [



+



]캔슬 찌르기 → [



* [



+



+



or



or



]가드 대쉬 -┬→ [ │ └→ [



+



├→ [ └→ [



]뛰어들어 찌르기 → [ ]방패 공격 -┬→ [



or



or



or



or +



or



※ 슬라이드 & 점프 액션



* [슬라이드



]돌진 점프 → [



Þ



]돌진 점프 찌르기~피니쉬 찌르기



]가드



* [점프



]점프 찌르기~피니쉬 찌르기



* [점프



]돌진



]카운터 찌르기~(연결) + ]돌진~(돌진 연결)



]각 찌르기Ⅱor후려 치기Ⅱ~(연결)



└→ [Þ



* [슬라이드



]뛰어들어 찌르기~(연결)



+



+



]각 찌르기Ⅱor후려 치기Ⅱ~(연결)



]각 찌르기Ⅰor후려 치기Ⅰ~(연결) +



]]카운터 찌르기or캔슬 찌르기~(연결)



■ 건 랜스 ※ 기본 콤보 * [납도



+



]파고들어 찔러 올리기~(파고들어 찔러 올리기 연결)



* [



+



]파고들어 찔러 올리기 -┬→ [ └→ [



* [



]수평 찌르기Ⅰ → [



]수평 찌르기Ⅰ~(수평 찌르기Ⅰ 연결) + ]내려 찍기~(내려 찍기 연결)



]수평 찌르기Ⅱ → [



]수평 찌르기Ⅲ ※ [ + + ]로  사용 가능. 모든 랜스 공격에서 콤보로 연결 된다.



* [



+



]가드 찌르기Ⅰ → [



]가드 찌르기Ⅱ → [



]가드 찌르기Ⅲ



※    중 언제라도 [



* [



+



]올려 베기 → [



※ 포격 액션 ([



]내려 찍기 -┬→ [ └→ [



+



]올려 베기 연결 가능.



┌→ [ ]용항포(용항탄 소모) ]풀 버스트(포탄 모두 소모) -┴→ [ ]후려 치기 → [ ]용항포(탄 소모) ]후려 치기 → [ or ]용항포(용항탄 소모)



]로 사용. 전용 포탄 소모. [



+



]리로드로 충전 가능)



※ 포격은 와 그 이후의 파생기를 제외한 모든 콤보에 연결 가능. 특정 기술에 연결하면 포격의 각도가 달라진다. - 포격(전방) : 전방으로 쏘는 기본 포격. [ - 포격(곡사) : 45도 위쪽으로 쏘는 포격. [ - 포격(직각) : 머리 위로 쏘는 포격. [



+



]수평 찌르기 콤보 이후에도 연결 가능. +



]파고들어 찔러 올리기, [



+



]가드 찌르기 후 연결해야 사용 가능.



]올려 베기 후 연결해야 사용가능.



[



* [



+ ]올려 베기~(올려 베기 연결) ↑ ↑ ]포격Ⅰ -┼→ [ ]포격Ⅱ -┼→ [ ]용항포(용항탄 소모) ↓ ↓ (전방) [ ]수평 찌르기Ⅰ~(수평 찌르기Ⅰ 연결) (곡사) [ ]가드 찌르기Ⅰ~(가드 찌르기Ⅰ 연결) (직각) [ ]올려 베기~(올려 베기 연결)



※ 단발이 아닌 콤보로 연결하는 포격은 [Þ



]로 으로 강화 가능.



※ 와 를 제외한 모든 공격이나 회피 도중에 [ 는 용항탄이 충전되지 않음.



+



]로  사용 가능.



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드 * [슬라이드



]점프 올려 베기 -┬→ [ ]점프 찌르기 ├(포탄 있음)→ [ ]공중 풀 버스트(탄환 모두 소모)~(풀 버스트 연결)



Þ



]가드



└(포탄 없음)→ [



]점프 리로드 내려찍기~(내려 찍기 연결)



※ 점프 액션은 슬라이드 액션의  이후의 액션들과 동일.



■ 해머 ※ 기본 콤보 * [납도



+



]휘두르기 → [ ]되돌려 후리기 → [ ↓ ↓ [ ]내려찍기 1타~(내려찍기 1타 연결) ↑



* [



+



]횡 후리기 → [



* [



]종 후리기Ⅰ → [



]종 후리기Ⅱ → [



]종 후리기Ⅱ → [



]종 후리기Ⅰ → [



]종 후리기Ⅱ → [



]어퍼



]어퍼



]어퍼 [



* [



]내려찍기 1타 -(히트시)→ [



]내려찍기 2타 -(히트시)→ [



※ 각 가 빗나갔을때에는 [Þ



※ 모으기 액션 ([Þ



+



]회피로 딜레이를 줄일수 있다.(대부분의 공격에 적용 가능)



]로 모으기. 누르고 있으면 레벨 상승. 거의 모든 공격 중 연결 가능)



※ 모으기 레벨1 (모으기 후 바로 [ * [Þ



]모으기나 [



]내려찍기 피니쉬 ←(히트시) │ ]내려찍기 3타 -(히트시)→ [ ]내려찍기 4타 ┘



] 해제)



,⇪]모아 휘두르기 -┬→ [



]모아 되돌려 후리기~(되돌려 후리기 연결)



└→ [



]횡 후리기~(횡 후리기 연결) ※  중 [



※ 모으기 레벨2 (모으기 후 빛이 한번 번쩍이면 [ * [Þ



,..⇪]모아 어퍼 -┬→ [ └→ [



] 해제)



]횡 후리기~(횡 후리기 연결)



, 로 변경.



]내려찍기 1타~(내려찍기 1타 연결)



납도를 하거나 공격을 받아 넘어지면  상태 해제.



※ 모으기 레벨3 (모으기 후 빛이 두번 번쩍이면 [ * [Þ



,....⇪]모아 내려찍기



* [Þ



,....



+⇪]회전 공격 -┬→ [1회전 후



] 해제)



]회전 횡 후리기~(횡 후리기 연결)



├→ [2~3회전 후 └→ [4~5회전 후



]회전 되돌려 후리기~(되돌려 후리기 연결) ]회전 강 어퍼



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드 * [슬라이드



* [점프



]점프 모아 공격 → [



Þ



]모아 슬라이딩 → [



]점프 내려찍기 → [



]로  가능.



 상태에서는 공격력과 기절치 상승. 또한 와 가 각각



]모아 되돌려 후리기~(되돌려 후리기 연결)



⇪]공중 회전 공격 → [



]종 후리기Ⅱ → [



]어퍼



]종 후리기Ⅱ → [



]어퍼



■ 수렵피리 ※ 기본 콤보 * [납도



+



]전방 공격



* [



]좌 휘돌리기



* [



é+



]전방 공격



* [



]우 휘돌리기



* [



é+



]연음 공격(첫 회전 후 [



* [



+



* [



é+



+



]후방 공격



* [공격중



ê+



or



or



+



+



]로 캔슬 회피 가능)



]내려 찍기



]손잡이 공격(공격 중에만 사용 가능. 버튼에 따라 음색이 달라짐)



※ 수렵피리는 모든 공격을 이어서 사용할수 있다. 단, 같은 공격을 반복하는 것은 불가. ※ 같은 커맨드를 중복해서 입력하면 같은 버튼을 사용하는 두 기술이 교차되어 계속 이어진다. EX) [



]좌 휘돌리기 → [



EX) [



é+



EX) [공격중



+



ê+



]로 공격하면 1번 음색, [



]후방 공격 → [



ê+



]우 휘돌리기 → [



]피리 연주 ┬→ [ │ └→ [



]1번:백, [



é+



+



]내려 찍기 → [ ], [



+



], [



+



ê+



]내려 찍기 → [ ]손잡이 공격 → [



é+



+



ê+



]후방 공격..... ]연음 공격....



]는 3번 음색이 악보에 기록된다. +



]3번:청 일 때, 체력 상승 을 연주하려면,



]좌 휘돌리기 의 콤보를 실행하고 [



éorêorçorè+



]추가 연주(상or하or좌or우 이동)



* [공격중



éorêorçorè+



]피리 연주(상or하or좌or우 이동)~(피리 연주 연결)



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드



]점프 강 찍기



* [슬라이드



]연주 공격



]로 연주를 하면 된다.



]의 버튼 순서대로 아무 기술이나 연결 하면 된다.



]추가 연주(제자리)



]피리 연주(제자리)~(피리 연주 연결)



]점프 찍기



+



]2번:적, [



* [공격중



* [점프



]전방 공격......



é+



]연음 공격 → [



]는 2번 음색, [



물론 이것은 예를 든 것이니 [ * [



]좌 휘돌리기 → [



+



]로 연주. 한번 더 누르면 추가 연주로 추가 강화 가능)



※ 예를 들어 무기의 음표가 [ [



é+



]손잡이 공격 → [



※ 연주 액션 ([ ※ [



]전방 공격 → [



]내려 찍기 → [



■ 라이트 보우건 ※ 기본 액션 액션 조준



커맨드 [Þ



발사



[



]



리로드 순서대로 모든 탄 리로드 근접 공격 탄 선택 기폭룡탄 설치



[ [Þ [ + + [



]



[Þ



비고 사정거리가 표시됨. 탄 마다 사정거리 다름.



]



] ] or ]



속사 대응탄은 연속으로 발사 됨. 리로드가 안된 탄들을 하나하나씩 순서대로 리로드. ]



방향키 상or하 로도 선택 가능. 설치후 공격하거나 몬스터가 밟으면 폭발. 시간이 지나면 탄환 보충.



※ 슬라이딩 회피 * [공격중



+



]슬라이드 이동 → [



+



]슬라이딩 회피



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드 * [점프



or



]무기 꺼내기



]점프 근접 공격



■ 헤비 보우건 ※ 기본 액션 액션 조준



커맨드 [Þ



발사



[



]



리로드 순서대로 모든 탄 리로드 근접 공격 탄 선택 특수탄 장전/해제



[



]



[Þ



* [슬라이드 * [점프



or



]무기 꺼내기



]점프 근접 공격



]



[Þ ] [ + ] + or [ ]



※ 슬라이드 & 점프 액션



비고 사정거리가 표시됨. 탄 마다 사정거리 다름.



리로드가 안된 탄들을 하나하나씩 순서대로 리로드. ]



방향키 상or하 로도 선택 가능. 머신건 과 관통탄  2종류. 시간이 지나면 탄환 보충.



■ 활



※ 기본 액션 액션 조준



커맨드 [Þ



사격



[



모으기



[Þ



퀵 샷 병 선택 병 장착/해제 용의 화살



[Þ



비고 사정거리가 표시됨. 사정거리 밖에서는 히트하지 않거나 데미지 감소.



]



통상활 사격. 연속 사격 가능.



]



모으는 시간에 따라 위력 강화. 모으기 중 [



]



[ ] + or [ ] [ + ]



]



]로  가능.



확산활 사격. 연속 사격 가능. 방향키 상or하 로도 선택 가능. 관통활 사격. 사용중 이동 불가. 모든 원거리 공격에서 콤보로 연결 가능.



※ 기본 콤보 ┌→ [ * [



]사격 -┬→ [ │ └→ [



]강사~(강사 연결)



]모아 쏘기Ⅱ -┴→ [



]모아 쏘기Ⅲ → [ ↑ ]강사~(강사 연결)────┘



]강사 → [ ]곡사 ↑ │ └─────┘ ※ [



┌→ [ * [



│ ]퀵 샷 -┴→ [



+



]용의 화살은 단발로 사용할 때 보다



]모아 쏘기Ⅱ~(모아 쏘기Ⅱ 연결)



[Þ



┌→ [ ]강사 -┴→ [ ↑



콤보로 연결 해서 사용하면 위력이 더 높아진다.



]모아 쏘기Ⅲ~(모아 쏘기Ⅲ 연결) ]곡사 │



└──────┘



※ 곡사는 [Þ



]로 모으는 중 [



]모으기 이후 사용하거나



]으로 거리 조절 가능



※ 차지 스텝 액션 ~(모아 쏘기Ⅱ 연결) * [Þ



+



+



]차지 스텝 -┬→ [ ]모아 쏘기Ⅱ -┬→ [Þ + + ]차지 스텝 -┬→ [ │ ↓ │ ├─────→ [ ]강사~(강사 연결) ←───────┤ ├→ [ ]뛰어들어 근접 공격 ←───────────┤ └→ [ + ]용의 화살 ←-─────────────┘



※ 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드 * [슬라이드



* [점프 * [점프



]사격



Þ



]모으기 → [



⇪]모아 쏘기



]점프 근접 공격



Þ



~(모아 쏘기Ⅲ 연결)



]모으기 → [



⇪]모아 쏘기



]모아 쏘기Ⅲ



■ 슬래쉬 액스 A



※ 슬래쉬 액스 특징 ※ 도끼 모드와 검 모드 - 도끼 모드는 한방한방의 위력이 높고 리치가 길고 사용 제한이 없다. - 검 모드는 [슬래쉬 게이지]를 소비해서 공격한다. 공격이 튕기지 않고, 공격시 고유 내장된 병의 효과가 부여 된다. - [슬래쉬 게이지]는 검 모드를 해제하면 시간경과로 회복된다. ※ 슬래쉬 엑스 고출력 상태 검 모드로 공격을 계속하면 [슬래쉬 게이지] 주위에 둘러져 있는 [고출력 게이지]가 쌓이고, 최대치가 되면 [고출력 상태]가 된다. [고출력 상태]가 되면 무기가 붉게 빛나게 되고 검 모드 공격 히트시 추가 데미지가 들어간다. 고출력 상태에서 대형 몬스터에게 를 히트 시키면 몬스터에게 달라 붙어 를 사용한다.



※ 도끼 모드 기본 콤보 * [납도



+



]횡 베기~(횡 베기 연결)



※ 각  공격 중 [ * [공격중



* [



ê+



ê+



]로  사용 가능.



]물러나며 베기 → [



]횡 베기~(횡 베기 연결)



]횡 베기~(횡 베기 연결) ┌───────────────────────┐ ↓ │



* [



+



or



]돌진 베기 -┬→ [ ]횡 베기 → [ ]올려 베기 → [ ]종 베기(도끼) ┘ │ ↓ ↓ ↑ └───→ [ 연타] 휘두르기 ←-──────┘ │ └→ [



* [



+



]후려 변형 베기 -┬(슬래쉬 게이지 있음)→ 변형 베기~검 모드 └(슬래쉬 게이지 없음)→ 리로드



]올려 베기~(올려 베기 연결) ※ 슬래쉬 게이지가 많을 때 [



]로 검 모드,



슬래쉬 게이지가 적을 때 [ * [



~(검 모드:종 베기(검) 연결)



연타]휘두르기~(휘두르기 연결)



* [공격중



기본 콤보 중 언제든지 [



]로 리로드.(게이지 충전) ]로  연결 가능.



]변형 베기~검 모드~(검 모드:종 베기(검) 연결)



※ 도끼모드 슬라이드 & 점프 액션 * [슬라이드



]점프 후려 베기



* [슬라이드



]점프 올려 베기~검 모드 -┬→ [ └→ [



* [점프



]점프 베기(도끼)



* [점프



]점프 변형 베기~검 모드



+ ]검 모드:점프 속성해방 찌르기 ]검 모드:점프 베기(검)



■ 슬래쉬 액스 B



※ 검 모드 기본 콤보 (공격시 슬래쉬 게이지 소비. 모두 소비하면 검 모드 해제) * [납도



* [



]종 베기(검)~(종 베기(검) 연결)



┌→ [ ]2연 베기 ~(2연 베기 연결) ←┐ ↓ ↑ │ ]종 베기(검) → [ ]오른 올려베기 → [ ]왼 올려베기 ↑



│



[



└───────────────────┘



* [



]2연 베기 → [



* [



+



]비천 연격 → [



※ 를 제외한 모든 공격 중 ]변형 베기~도끼 모드



[ ê+ ]변형 물러나며 베기~도끼 모드 사용 가능.



]오른 올려베기~(오른 올려베기 연결)



([ ]속성 해방 찌르기 → [



연타]속성 해방 증폭



※ 는 검모드 콤보 중 어디서나 연결 가능



ê+



* [공격중



]변형 베기~도끼 모드~(도끼 모드:횡 베기 연결)



* [공격중



ê+



]변형 물러나며 베기~도끼 모드~(도끼 모드:물러나며 베기 연결)



※ 검모드 점프 액션 * [검모드 점프



]점프 베기(검)



* [검모드 점프



]점프 변형베기~도끼 모드



* [검모드 점프



+



]점프 속성해방 찌르기



연타]로 빠른 피니쉬)



-┬(연타 유지)→ 속성 해방 피니쉬~도끼 모드 │ └(연타 중단)→ [ ]오른 올려베기~(오른 올려베기 연결)



■ 차지 액스 A ※ 차지 액스 시스템 – 차지병과 속성강화 ※ 검 모드로 공격을 하다보면 병마크의 색이 노란색, 빨간색으로 바뀌는데 이때 [ + ]차지를 하면 노란색이면 3개, 빨간색이면 5개의 차지병이 충전된다. 빨간색 이후에도 계속 공격하면 오버 히트 상태가 되어 공격이 튕기게 되니 오버 히트가 되면 차지를 먼저 하자. ※ 차지병이 충전된 상태에서 도끼 모드의 [ + ]고출력 속성해방 베기 → [ ]속성강화 회전베기를 사용하면 병마크 왼쪽의 방패 아이콘으로 충전된 차지병이 흡수되며 [속성강화] 상태가 된다. (방패 아이콘 점등) [속성강화] 상태에는 가드 강화, 가드시 무기 예리도 감소 없음, 도끼 공격력 15%상승 등의 이점이 생긴다. [속성강화] 지속시간은 차지병 1개당 30초. ※ [속성강화] 상태에서 검 모드의 [ + ]차지 → [Þ ]고압 차지 → [무기 압축시 ⇪]고압 속성베기를 사용하면 방패 아이콘 옆의 검 아이콘이 점등되며 [검 속성강화] 상태가 된다. [검 속성강화] 상태에는 검 공격력 약 7% 상승하고, 검 모드 공격시 공격이 튕겨나지 않는 [심안] 효과가 발생한다. 물론 [심안] 효과가 생기면 오버히트 상태라도 공격이 튕기지 않게 된다. [검 속성강화]는 차지병의 개수에 관계없이 약 45초로 고정. 하지만 틈틈이 를 사용해 주면 [속성강화] 상태가 유지되는 동안 계속해서 연장 할수 있다.



※ 검 모드 기본 콤보 ※ 는 가드 포인트. 공격 중에 가드 모션이 보인다. * [납도



* [ * [



* [



+



+



]돌진 베기~(돌진 베기 연결)



]되돌려 베기 → [ ↑ ]견제 베기 ─────┘



+



]돌진 베기 → [



]이동 베기 → [



기술명 앞에 표기 되면 기술 초반에 가드 포인트가 있는 것이고 기술명 뒤에 표기 되면 기술 후반에 가드 포인트가 있는 것. ]회전 베기



]회전 베기



※ [



+



]차지를 제외한 모든 공격 중



[



+



]이동 베기, [Þ



[



+



]변형 베기~도끼 모드 연결 가능.



⇪])→ 모아 올려베기 → [ ]회전 베기 └(칼에 빛이 서리면 [ ⇪])→ 모아 2단베기



* [Þ



]모으기,



]모으기 -┬(바로 [



※ 모든 공격 중 [ [



* [



+



+



+



]차지,



]방패 찌르기 연결 가능.



]차지 -┬→ [ ]되돌려 베기~(되돌려 베기 연결) ├→ [ ]도끼 모드~속성해방 베기Ⅰ~(도끼 모드:속성해방 베기Ⅰ 연결) └→ [Þ ]고압 차지 -┬(바로 [ ⇪])→ 되돌려 베기~(되돌려 베기 연결) └(무기가 압축되면 [



⇪])→ 고압 속성베기 → [



* [공격중



+



]방패 찌르기 -┬→ [ └→ [



* [공격중



+



]변형 베기~도끼 모드~(도끼 모드:돌진 내려찍기 연결)



]회전 베기



]견제 베기~(견제 베기 연결) + ]도끼 모드~고출력 속성해방 베기~(도끼 모드:고출력 속성해방 베기 연결)



■ 차지 액스 B ※ 도끼 모드 기본 콤보 ┌────────┐



┌→ [



+



↓



├→ [



é+



│



* [



]올려 베기 -┬→ [ └→ [



* [



é+



* [



]돌진 내려찍기 -┬→ [



]속성해방 베기Ⅰ -┬→ [ │ ├→ [ └→ [



+



]돌진 내려찍기~(돌진 내려찍기 연결)



]종 베기 -┴→ [ ]속성해방 베기Ⅰ~(속성해방 베기Ⅰ 연결) ]속성해방 베기Ⅱ~(속성해방 베기Ⅱ 연결)



├→ [ └→ [



* [



]고출력 속성해방 베기~(고출력 속성해방 베기 연결)



]올려 베기~(올려 베기 연결) ]속성해방 베기Ⅱ~(속성해방 베기Ⅱ 연결) + ]고출력 속성해방 베기~(고출력 속성해방 베기 연결)



┌→ [뒤로 물러선 후 ]내려찍기~(돌진 내려찍기 연결) ├→ [ ]올려 베기~(올려 베기 연결) ]속성해방 베기Ⅱ -┴→ [ ]고출력 속성해방 베기~(고출력 속성해방 베기 연결) ]올려 베기 ~(올려 베기 연결) + ]고출력 속성해방 베기 ~(고출력 속성해방 베기 연결)



]고출력 속성해방 베기 -┬→ 공격 후 검 모드 └(검과 방패가 결합될 때)→ [



]속성강화 회전베기(차지병이 있으면 [속성강화])



※ 는 [속성강화] 상태에서 사용하면 로 변경됨.



* [공격중



]변형 베기~검 모드 → [



]견제 베기~(검 모드:견제 베기 연결)



※ 슬라이드 & 점프 액션 [슬라이드 [슬라이드



]점프 올려 베기 → [



Þ



]점프 베기(검)



]가드



[검모드 점프



]점프 베기(검)



[검모드 점프



]점프 변형 베기~도끼 모드



[도끼모드 점프



]점프 베기(도끼)



[도끼모드 점프



]점프 변형 베기~검 모드



■ 조충곤 A



※ 조충곤 시스템 – 엽충과 엑기스 ※ 엑기스의 종류 및 효과 (몬스터의 부위에 따라 채취 엑기스의 종류가 다르다) 엑기스 색깔깔 빨간색 ◆ 흰색 ◆ 오렌지색 ◆ 녹색 ◇ ◆ ◆ ◆ ◆ ◇ ◆ ◆ ◆



효과 공격 모션 강화 이동속도 상승 & 점프력 상승 공격 중 아머 효과 발생 체력 회복 방어력 10%강화, 공격 중 아머 효과, 귀마개 공격력 8%강화 공격력 12%강화, 방어력 10%강화, 아머 효과, 귀마개



지속 시간 60초 90초 120초 채취시 즉효 각 지정 시간 각 지정 시간 60초(연장 불가)



주된 채취 부위 머리 날개, 다리 몸통 꼬리 각 지정 부위 각 지정 부위 각 지정 부위



※ 1, 2, 3의 숫자 아이콘이 엑기스 표시. 채취시 점등된다. 1번이 빨간색, 2번이 흰색, 3번이 오렌지색. 숫자 아래의 게이지는 엽충의 스테미너. 이 게이지가 다 떨어지면 자동으로 엽충이 돌아오게 된다. ※ [납도



]로 정면으로 엽충을 날리고, [



무기를 납도 하거나, [



+



+



]로 헌터가 바라보는 방향으로 엽충을 날린다.



]로 엽충을 부른다.



※ 발도시 [Þ ]로 인탄 조준 상태. [ ]로 조준 이동 [ ]로 발사. 대상에게 인탄이 명중하면 자동적으로 엽충이 달려들고 엽충의 체력이 다할 때 까지 인탄이 명중한 부위를 공격한다. (이후 자동으로 엑기스 채취) ※ 인탄 명중 부위를 엽충이 공격할 때 반짝이는 [엽충분진]이 발생. [엽충분진]이 발생한 부위를 헌터가 공격하면 엽충의 특성에 따른 [엽충폭발]이 발생. ※ 엽충을 수동으로 부르면 엽충 체력 회복. [ + ]로 엽충을 부르면, 엽충의 스테미너가 소량 회복. 엽충을 보내지 않은 상태에서는 자동적으로 엽충 스테미너가 조금씩 회복 된다.



※ 도약 액션 (액션 사용시 스테미너 소모) * [공격중



* [



+



ê+



+



]후방 도약~(도약 연결)



]도약 -┬→ [ ├→ [ │ │ └→ [



]점프 베기 ]점프 돌진베기 -(히트 시)→ 무답 도약~(도약 연결)



+



]공중 회피 -┬→ [ └→ [



]점프 베기 ]점프 돌진베기~(점프 돌진베기 연결)



■ 조충곤 B



※ 기본 콤보 * [납도



+



]뛰어들어 베기 ~(뛰어들어 베기 연결)



┌────────────┐ │



* [



* [



┌→ [



│ ├→ [ ↓ │ ]연속 올려베기 -┴→ [



+



]찌르기 -┬→ [ ├→ [ └→ [



ê+



]회피 베기 → [



]내려찍기 → [



]내려찍기 → [



]찌르기~(찌르기 연결)



]찌르기~(찌르기 연결)



]빗겨 내려베기 -┬→ [ │



]2단 베기 → [ ↓



]내려찍기 → [



├→ [



ê+



└→ [



]후려 베기~(후려 베기 연결)



]회피 베기~(회피 베기 연결)



]빗겨 내려베기~(빗겨 내려베기 연결) ]후려 베기~(후려 베기 연결)



ê+



]찌르기~(찌르기 연결)



]회피 베기~(회피 베기 연결)



※ 기본 콤보 중 언제든지 [



+



]도약, [



ê+



[ ]표적 붙이기, [Þ 사용가능. * [



]후려 베기 -┬→ [ └→ [



* [



+



+



]후방 도약



]인탄 조준



]연속 올려베기~(연속 올려베기 연결) ]내려찍기 → [ ]찌르기~(찌르기 연결)



]뛰어들어 베기 -┬→ [ └→ [



]연속 올려베기~(연속 올려베기 연결) ]내려찍기 → [ ]찌르기~(찌르기 연결)



※ 모션 강화 ※ 빨간 엑기스를 채취하면 공격 모션 강화되고, 히트수가 늘어 난다. (콤보는 그대로 이어짐) - 가 로 변경. - 가 로 변경.(히트수 증가) - 가 로 변경.(히트수 증가)



※ 슬라이드 & 점프 액션 [슬라이드



]점프 돌진 베기~(점프 돌진베기 연결)



[슬라이드



]조충-엑기스 채취



※ 점프 액션은 도약 액션과 동일
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