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SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1. Merencanakan kebutuhan dan spesifikasi



INDIKATOR 1. Mempelajari Buku manual dan petunjuk pengoperasian komponen 2. Menyiapkan kebutuhan dan spesifikasi komputer yang akan dirakit    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis-jenis peralatan / komponen pada PC serta spesifikasi masing-masing



: SMK SANTANA 2 CIBATU : Dasar Kompetensi Kejuruan : X/I : Merakiti Personal Computer : 070.DKK.1 : 62 X 45 menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



 Menjelaskan diagram blok komputer dan fungsi masing-masing  Membuat daftar rencana kebutuhan dan spesifikasi PC  Menjelaskan jenis-jenis piranti input dan output serta spesifikasi dan perkembangannya  Menjelaskan jenis-jenis piranti proses serta spesifikasi dan perkembangannya.



 Tes tertulis  Observasi / Pengamat an



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



8



-



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books  Internet



KOMPETENSI DASAR 2. Melakukan instalasi komponen PC



INDIKATOR 1. Menyiapkan Prosedur / SOP perakitan 2. Menyiapkan Peralatan instalasi (tools kit) 3. Mengujicoba Perangkat yang akan diinstalasi sesuai dengan manual tiap-tiap komponen 4. Melakukan Perakitan Perangkat PC menggunakan prosedur, cara/metode dan peralat-an yang sudah ditentukan    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Langkah-langkah perakitan komputer serta prosedur dan keselamatan kerja pada saat merakit komputer



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



 Menjelaskan prosedur baku perakitan  Menguraikan karakteristik dan tata cara penanganan tiap-tiap komponen PC  Menguji komponenkomponen PC sesuai dengan buku manual  Menginstalasi komponen PC



 Tes tertulis  Observasi/ Pengamata n



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



6



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 3. Melakukan keselamat an kerja dalam merakit PC



INDIKATOR 1. Menerapkan Prosedur kesehatan, keselamatan dan keamanan dalam hubungannya dengan kebijakan organisasi legislasi yang relevan, persyaratan asuransi, dan rencana keamanan dimana sesuai. 2. Mengidentifikasi pelanggaran prosedur kesehatan, keselamatan dan keamanan. 3. Bekerja dengan aman dan dipastikan bahwa semua aktivitas kerja dilakukan dengan cara yang aman dan tidak menimbulkan bahaya bagi rekan sekerja atau masyarakat.  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja.



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mempelajari prinsip-prinsip kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja secara benar.  Mengidentifikasikan hal-hal yang dapat menyebabkan gangguan pada kesehatan, keselamatan dan keamanan diri yang terdapat pada lingkungan kerja secara cermat.  Menerapkan prosedur kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja di lingkungan kerja secara benar.  Mempelajari kebijakan organisasi dalam kaitannya dengan penerapan kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja di lingkungan kerja dan persyaratan asuransi secara cermat.  Mengidentifikasikan pelanggaran yang terjadi pada saat penerapan prosedur kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja.  Melaporkan pelanggaran yang terjadi pada saat penerapan prosedur kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja.  Memastikan bahwa aktifitas kerja yang akan dilakukan tidak menimbulkan gangguan pada kesehatan, keselamatan dan keamanan kerja baik untuk



PENILAIAN  Tes tertulis  Observasi / Pengamat an



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



6



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 4. Mengatur komponen PC mengguna k an



software



(melalui setup BIOS dan aktifasi komponen melalui sistem operasi)



INDIKATOR 1. Mengatur Komponen PC (misal VGA dan Sound Card On Board) menggunakan software, bawaan ataupun melalui BIOS, sesuai dengan buku manual tiap-tiap komponen  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis-jenis BIOS  Menu pada BIOS dan fungsi masing-masing



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mengidentifikasi komponen PC yang membutuhkan aktivasi melalui BIOS  Melakukan setting BIOS pada jenis PC yang berbeda



PENILAIAN  Tes tertulis  Observasi / Pengamat an



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



6



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 5. Menyambu ng periferal mengguna kan software



INDIKATOR 1. Memasang Periferal sesuai dengan SOP 2. Menyeting Periferal dengan software spesifik sesuai dengan buku manual    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis-jenis dan fungsi periferal standard  Jenis dan fungsi perangkat identifikasi modern (misal : barcode, finger scan, retina scan)  Jenis, fungsi dan prinsip kerja perangkat  penyimpanan modern (misal : flash disk, DVD Ram, card reader, CD RW, DVD RW)  Jenis, fungsi dan prinsip kerja perangkat komunikasi (misal : modem, IrDA, WiFi, Bluetooth)  Cara memasang periferal pada PC  Cara mensetting periferal pada PC



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menguraikan jenis dan fungsi periferal yang digunakan pada PC  Memasang periferal pada PC  Mensetting periferal pada PC



PENILAIAN  Tes tertulis  Observasi/ Pengamat an



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



6



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 6. Memeriksa hasil perakitan PC dan pemasanga n periferal



INDIKATOR  Mengidentifikasi Hasil perakitan PC dan pemasangan periferal  Mencatat setting Perakitan dan .  Menguji PC yang telah dirakit  Menggunakan PC sesuai dengan kriteria unjuk kerja  Menggunakan Periferal sesuai dengan kriteria unjuk kerja  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 



MATERI PEMBELAJARAN  Cara identifikasi hasil perakit-an PC dan pemasangan periferal



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



 Menjelaskan tujuan, produk, prosedur dan cara penggunaan peralatan untuk diagnosis  Memeriksa hasil perakitan PC  Memeriksa hasil pemasangan periferal



 Tes tertulis  Observasi / Pengamat an



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



6



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1.



Menjelaska n langkah instalasi sistem operasi



INDIKATOR



MATERI PEMBELAJARAN



1. Mempelajari Buku Manual sistem operasi sudah 2. Melakukan Penyalaan Perangkat komputer sesuai dengan Installation Manual 3. Memasang Media paket instalasi sistem operasi



 Persyaratan prosedur SOP instalasi sistem operasi dasar  Persiapan dan prosedur langkah-langkah instalasi software.



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



: SMK SANTANA 2 CIBATU : Dasar Kompetensi Kejuruan : X/I : Melakukan instalasi sistem operasi dasar : 070.DKK.2 : 38 X 45 menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan Keamanan dan Keselamatan Kerja (K3) dalam instalasi sistem operasi  Menjelaskan langkah-langkah instalasi sistem operasi



PENILAIAN Tes Tertulis  Tes Praktek  Peng amatan/ Observasi 



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



6



-



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual books



KOMPETENSI DASAR 2. Melaksanakan instalasi



INDIKATOR 



software sesuai



installation manual



Melakukan Proses instalasi sistem operasi sesuai installation



manual 







Mengkonfigurasi seluruh file, icon, folder dan konfigurasi telah ter-copy Mengidentifikasi Tampilan pesan dilayar bahwa proses instalasi telah berhasil dilaksanakan sesuai dengan installation



manual     3.Mengecek hasil instalasi menggunak an software



(sampling)



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



 Menjalankan Sistem operasi secara sampling tanpa error  Menutup Sistem operasi tanpa error    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



 Langkah instalasi sistem operasi  Instalasi driver periferal pendukung (misal : motherboard, vga, sound, nic, dan lain-lain)  Pengaturan konfigurasi pada sistem operasi (Misal : pengaturan user, time zone, dan lain-lain)



 Melaksanakan Keamanan dan Keselamatan Kerja (K3) dalam instalasi sistem operasi  Menjelaskan langkah-langkah instalasi sistem operasi  Menjelaskan file, icon dan folder konfigura-si pada sistem operasi berbasis GUI  Mempersiapkan media instalasi untuk sistem operasi (mempartisi, memformat, dan lain-lain)  Menginstall sistem operasi berbasis GUI  Mengatur konfigurasi sistem operasi  Menginstall multi sistem operasi pada sebuah PC



 Tes Tertulis  Tes Praktek  Pengamata n/ Observasi



2



10



-



 Modul  Peralata n  Manual Books



 Mengoperasikan sistem operasi 



 Mengecek hasil instalasi secara teliti dan tidak terburu-buru  Menjelaskan langkah-langkah pengoperasian sistem operasi, ter-masuk menjalankan dan menutup sistem operasi 



 Tes Tertulis  Tes Praktek  Pengamata n/ Observasi



2



8



-



 Modul  Peralata n  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 4. Melakukan Troublesho oting



INDIKATOR  Melakukan



Troubleshooting sesuai Installation Manual



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis-jenis



troubleshooting pada sistem operasi



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



 Menjelaskan langkah-langkah  Tes penanganan terhadap troubleTertulis shooting yang terjadi pada sistem  Tes operasi Praktek  Mengecek hasil instalasi sistem  Pengamata operasi n/ Observasi



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



2



8



-



SUMBER BELAJAR  Modul  Peralata n  Manual Books



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1.



Mendeskrips ikan keselamata n dan kesehatan kerja (K3)



INDIKATOR 1. Mengupulkan Informasi yang berhubungan dengan peraturan kesehatan dan keselamatan kerja dan syaratsaratnya 2. Mendokumentasika n Peraturanperaturan kesehatan ndan keselamatan yang berkaitan dengan teknologi informasi 3. Dokumen diajukan pada pengawas untuk diverifikasi.    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Undang-undang kesehatan dan keselamatan kerja.  Peraturanperaturan kesehatan dan keselamatan kerja yang berkaitan dengan teknologi informasi dan komunikasi.  Dokumendokumen K3.



: SMK SANTANA 2 CIBATU : Dasar Kompetensi Kejuruan : X/2 : Menerapkan Keselamatan, Kesehatan Kerja dan Lingkungan Hidup (K3LH) : 070.DKK.3 : 40 X 45 menit KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan undangundang kesehatan dan keselamatan kerja.  Menjelaskan peraturanperaturan kesehatan dan keselamatan kerja yang berkaitan dengan teknologi informasi dan komunikasi.  Menjelaskan dokumendokumen yang berkaitan dengan kesehatan dan keselamatan kerja.



PENILAIAN  Test tulis  Wawancara



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



2



-



-



 Modul K3



KOMPETENSI DASAR 2.



Melaksanak an prosedur K3



INDIKATOR 1. Mendistribusikan dokumen kesehatan dan keselamatan kerja semua pos kerja. 2. Dokumen-dokumen kesehatan dan keselamatan kerja yang berhubungan dengan teknologi informasi diperbaharui dan didiseminasikan    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN  Test tulis  Wawancara



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



2



2



-



SUMBER BELAJAR



KOMPETENSI DASAR 3. Menerapkan konsep lingkungan hidup



INDIKATOR 1. Kesehatan dan keselamatan kerja ditetapkan sesuai undang-undang kesehatan dan keselamatan kerja. 2. Prosedur K3 ditetapkan sesuai dengan undangundang K3



MATERI PEMBELAJARAN  Prosedur kesehatan dan keselamatan kerja di lingkungan kerja ditinjau untuk memperbaiki masalah yang ada, dan dilaporkan pada pengawas.  Prosedur kesehatan dan keselamatan kerja dilaksanakan untuk men-jamin keamanan dilingkungan kerja



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



 Menjelaskan prosedur kesehatan dan keselamatan kerja untuk memperbaiki masalah yang ada.



 Test tulis  Wawancara



 Menjelaskan prosedur kesehatan dan keselamatan kerja untuk menjamin keamanan di lingkungan kerja.



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



2



2



-



SUMBER BELAJAR



KOMPETENSI DASAR 4. Menentukan ketentuan pertolongan petama pada kecelakaan



INDIKATOR 1. Menerapkan prosedur dalam menangani situasi darurat .



MATERI PEMBELAJARAN  Pengenalan situasi darurat dan situasi yang berpotensi darurat  Prosedur darurat dan prosedur organisasi



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mengenali situasi darurat dan situasi yang potensial darurat.  menentukan langkah yang harus dilakukan di dalam cakupan tanggung jawab pribadi.  Mengikuti prosedur darurat dalam hubungannya dengan prosedur organisasi.  Mencari bantuan dari kolega dan / atau yang berwenang bila sesuai.  Melaporkan detail situasi darurat secara akurat sebagaimana diperlukan dalam hubungannya dengan kebijakan organisasi.



PENILAIAN  Test tulis  Wawancara



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



4



4



-



SUMBER BELAJAR



KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



MATERI PEMBELAJARAN



1. Memahami penggunaan peralatan dan perlengkapan K3 secara tepat. 2. Penanganan manual dilakukan dengan memepertimbangk an persyaratan legal, kebijakan perusahaan, panduan keselamatan dan kesehatan nasional



o Penggunaan peralatan dan perlengkapan K3 o Penanganan manual, persyaratan legal, kebijakan perusahaan, panduan keselamatan dan kesehatan kerja. o Pemeliharaan lingkungan kerja dalam kondisi aman



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menggunakan gelang pengaman (untuk keperluan grounding) secara tepat, sepatu, dan peralatan perlindungan pribadi.  Melakukan pengukuran untuk mencegah luka atau kerusakan yang berhubungan dengan aktivitas tempat kerja dan mengontrol bahaya tempat kerja.  Melakukan semua penanganan manual dalam hubungannya dengan persyaratan legal, kebijakan perusahaan, panduan keselamatan dan kesehatan nasional.  Membantu dalam pemeliharaan lingkungan kerja dalam kondisi yang aman.



PENILAIAN



ALOKASI WAKTU TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1. Menerapkan Teori Kelistrikan



INDIKATOR 1. Menjelaskan Pengertian Listrik 2. Menjelaskan pengetian elektronika 3. Menjelaskan pengertian hambatan, tegangan dan arus listrik 4. Menghitung nilai hambatan, tegangan dan arus listrik Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Teori Dasar Listrik  Tegangan, hambatan dan arus listrik



: SMK SANTANA 2 CIBATU : Kompetensi Kejuruan : X/I : Menerapkan Teknik Elektronnika Analog dan Digital : 070.KK.01 : 36 X 45 menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN TM



 Menjelaskan pengertian listrik  Menjelaskan pengetian elektronika  Menghitung hambatan, tegangan dan arus listrik



 Tes tertulis



4



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Modul  Buku Rekaya sa Perang kat Lunak Jilid 1.



KOMPETENSI DASAR



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR



2. Mengenal komponen elektronika



1. Mengidentifikasi Resistor dengan beragam nilai berdasar kode warna 2. Menghitung nilai Resistor berdasarkan kode warna 3. Mengidentifikasi jenis, fungsi, istilah dan nilai kapasitor 4. Mengidentifikasi Jenis, bahan, ukuran kumparan dan nilai induktansi sebuah induktor. Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



  



3. Menggunakan komponen elektronika



1. Menjelakan rangkaian DC 2. Menggunakan Resistor, Kapasitor dan induktor pada rangkaian DC



 Tegangan Listrik  Arus Listrik  Hubungann arus , tegangan dan Frekuensi.



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



Resistor Kapasitor Induktor



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



 Menghitung nilai resistansi berbagai jenis resistor  Menghitung nilai kapasistansi berbagai jenis kapasistor  Mengidentifikasi jenis-jenis kapasitor  Menjelaskan fungsi kapasitor  Menjelaskan muatan pada kapasitor  Menjelaskan jenis-jenis Induktor  Menjelaskan macam-macam bahan inti  Menjelaskan hubungan diameter kumparan dengan Induktansi



 Tes tertulis  Tes Praktek



6



4



-



 Modul  Avomet er  Buku Rekaya sa Perang kat Lunak Jilid 1



 Menganalisis Rangkaian DC  Menganalisis Rangkaian AC  Menganalisis Rangkaiaan Seri  Menganalisis Rangkaian Paralel



 Tes tertulis  Tes Praktek



4



4



-



 Modul  Peralat an  Manual Books



KOMPETENSI DASAR 4. Menerapkan konsep elektronika digital



INDIKATOR 1. Menjelaskan pengertian Elektronika Digital 2. Mengidentifikasi logic symbol gerbang logika dengan 3. Mengidentifikasi Truth Tabel Gerbang Logika



MATERI PEMBELAJARAN  Gerbang logika OR, AND, NOT  Turunan XOR, NAND dan NOR



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



 Membuktikan tabel kebenaran  Rangkaian logika dasar



SUMBER BELAJAR



TM



PS



PI



4



4



-



 Modul  Peralat an  Manual Books



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri, 5. Menerapkan sistem bilangan digital



1. Mengidentifikasi jenisjenis system bilangan 2. Mengkonversi system bilangan 3. Melakukan operasi aritmetika system bilangan Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



6. Menerapkan elektronika digital untuk komputer



1. Menjelaskan Rangkaian Digital 2. Menjelaskan Sistem Komputer Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



 Sistem Bialngan Biner, decimal, octal dan heksadesimal  Konversi system bilangan  Operasi penjulahan, perkalian pada system bilangan



 Menjelaskan sistem bilangan biner, desimal, heksadismal  Konversi system bilangan



Tulis



4



-



 Modul  Peralat an  Manual Books



 Pengertian Elektronika Digital  Germang Logika  Rangkaian Digital  Sistem Komputer



 Menjelaskan Definisi Elektronika Digital  Menjelaskan Gerbang Logika AND, OR dan NOT  Menjelaskan rangkaian Digital



Tulis



4



-



 Modul  Peralat an  Manual Books



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan Struktur Algoritma



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri, 2. Membuat alur logika pemograman



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. Menjelaskan Pengertian Algoritma 2. Menjelaskan Struktur penulisan algoritma



1. Membuat Algoritma dengan skema program sekuensial 2. Membuat Algoritma dengan skema program percabangan 3. Membuat Algoritma dengan skema program pengulangan Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



: : : : : :



   



Pengertian Algoritma Struktur English (SE) Psodocode Flowchart



 Algoritma runtunan  Algoritma pemilihan  Algoritma Pengula-ngan



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan X/1 Menerapkan Algoritma Pemograman Dasar 070.KK.02 38 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



TM  



Menjelaskan pengertian algoritma Menjelaskan struktur penulisan algoritma



 Menuliskan algoritma runtunan  Menuliskan algoritma pemilihan if-then dan if



then-else



 Menuliskan algoritma pengulangan while-do, do-wile, switch-case,



repeat N-times



 Menggambarkan diagram alir untuk algoritma runtunan, pemilihan dan pengulangan



 Tes Tulis



4



 Pengam atan  Tes tertulis



4



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Buku Algoritm a dan Pemrogr a-man



-



 Buku Algoritm a dan Pemrogr a-man  Modul ajar



KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



3. Menjelaskan Data Flow Diagram (DFD)



1. Menjelaskan Data Flow diagram



4. Membuat Diagram Alir Pemograman



1. Menjelaskan Diagram alir 2. Menjelaskan Simbol-simbol diagram alir 3. Membuat Diagram alir



5. Menjelaskan Varian dan invarian



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri, 1. Menjelaskan Tipe data, variable konstanta, dan parameter yang berlaku umum pada pemograman 2. Menjelaskan pemanfaatan Tipe data baru dari tipe data yang ada 3. Menjelaskan Pemakaian nama pada tipe data, variable, konstanta dan parameter Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



TM



 Bagan Data Flow Diagram Dijelaskan



 Menjelaskan Data Flow Diagram



 Tulis  Praktek



4



 Simbol-simbol dialgram



 Menjelaskan diagram alir  Menjelaskan simbolsimbol diagram alir  Membuat Diagram alir



 Tulis  Praktek



4



 Jenis-jenis Tipe Data  Penamaan variavel dan Konstanta  Penentuan tipe data pada variabel dan konstanta



 Menjelaskan tipe-tipe data  Menjelaskan tipe data dasar dan bentukan.  Menjelaskan penamaan variabel dan konstanta  Menjelaskan pemberian harga variabel  Menunjukkan penggunaan variabel pada program



 Pengam atan  Tes tertulis  Hasil kompilas i program



4



PS



SUMBER PI



BELAJAR  Buku Algoritm a dan Pemrogr a-man  Modul ajar 



-



 Buku Algoritm a dan Pemrogr a-man  Jobsheet  Modul ajar



KOMPETENSI DASAR 6. Menerapkan pengelolaan



array



INDIKATOR 1. Membuat Algoritma dengan array satu dimensi 2. Membuat Algoritma pencarian data dan algoritma pengurutan data (sorting) dengan menggunakan array Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis dan inisialisasi array  Pemrosesan Array



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mendefinisikan array  Menginisialisasi array  Menulis elemen array ke piranti keluaran  Menulis harga tertentu di dalam array  Mencari harga maksimum array  MenggunakAn elemen array



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN  Pengam atan  Tes tertulis  Hasil kompilas i program



SUMBER



TM



PS



PI



BELAJAR



4



8



-



 Buku Algoritm a dan Pemrogr a-man  Jobsheet  Modul ajar



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



1. Menjelaskan prinsip array multi dimensi



1. Menjelaskan Pengertian Array multi dimensi 2. Menjelaskan Perbedaan array satu dimensi dan dua dimensi Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif  Mandiri



MATERI PEMBELAJARAN  Konsep Aray multi dimensi



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan X/2 Menerapkan Algoritma Pemograman Tingkat Lanjut 070.KK.03 38 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN TM



 Menjelaskan pengertian array multi dimensi  Menjelaskan perbedaan array satu dimensi dan dua dimensi



 Pengamata n  Tes tulis



4



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Buku Algoritma dan Pemrograman  Jobsheet  Modul ajar  BSE



KOMPETENSI DASAR 2. Menggunakan array multidimensi



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR  Membuat Algoritma multi dimensi



array



 Membuat Matrik 2D, 3D dalam bentuk penjumlahan, pengurangan, perkalian, dsb.  Melakukan operasi matrik array multidimensi



 Array multi dimensi  Operasi Matrik



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



3. Menggunakan Prosedur dan fungsi



 Membuat Algoritma program dengan menggunakan prosedur  Membuat Algoritma program dengan menggunakan fungsi  Membuat Algoritma program dengan menggunakan prosedur dan fungsi Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 Prosedur dan Fungsi



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan cara Inisialisasi Matriks  Melakukan pembacaan elemen matriks  Membuat program untuk menulis matriks  Menjelaskan penjumlahan dua buah matriks  Menjelaskan pengurangan dua buah matriks  Menjelaskan perkalian dua buah matriks  Membuat program pencarian elemen terbesar matriks  Membuat program pencarian elemen terkecil matriks  Menjelaskan pendeklarasian fungsi  Membuat contoh program untuk pemanggilan fungsi  Menjelaskan pendekalarasian prosedur  Membuat contoh program pemanggilan prosedur



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



SUMBER



TM



PS



PI



BELAJAR



 Pengamata n  Tes tulis



2



10



-



 Buku Algoritma dan Pemrograman  Jobsheet  Modul ajar



 Hasil kompilasi program  Pengamata n  Tes tulis  Tes praktek



2



10



-



 Buku Algoritma dan Pemrograman  Jobsheet  Modul ajar  BSE



KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



4. Menggunakan Library pemograman grafik



 Membuat Algoritma program menggunakan library pemograman grarfik  Membuat Program dengan menggunakan fungsi Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Pemograman grafik



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan konsep pemograman grafik  Membuat contoh program untuk pemgraman grafik  Menjelaskan pendekalarasian pemograman grafik



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN  Hasil kompilasi program  Pengamata n  Tes tulis  Tes praktek



TM



PS



2



8



SUMBER PI



BELAJAR  Buku Algoritma dan Pemrograman  Jobsheet  Modul ajar  BSE



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1. Mengidentifikasi Struktur Hirarki Basis Data



INDIKATOR  Mengidentifikasi Softwaresoftware basis data  Menjelaskan Pengertian Basia Data  Membuat Basis data berdasarkan studi kasus  Membuat Table dan field dengan urutan yang benar  Melakukan netry Record Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



: : : : : :



MATERI PEMBELAJARAN  Jenis-Jenis Software basis data  Data  Basis Data  Tingkatan Basis Data  Database, Table  Field, Record



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan X/2 Membuat Basis Data 070.KK.04 38 X 45 Menit KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mengidentifikasi Software-Software Basis Data  Menjelaskan Pengertian Basis Data  Menjelaskan Database  Menjelaskan Table  Menjelaskan Field  Menjelaskan record



PENILAIA N Tes Tulis Tes Praktik



ALOKASI WAKTU TM 4



PS



SUMBER PI



BELAJAR  BSE  Internet  Buku Penunjang laiinya



KOMPETENSI DASAR 2. Menjelaskan Entity Relationship Diagram (ERD)



INDIKATOR  Menjelaskan Pengertian ERD  Membuat Entitas  Membuat Atribut  Membuat Relationship Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



3. Menerapkan Normalisasi Data



Basis



 Mengidentifiiasi data tabel  Menerapkan Normalisasi basis data Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



 Pengertian ERD  Entitas  Atribut  Relationship One to One One to Many Many to Many



 Menjelaskan ERD  Menjelaskan Entitas  Menjelaskan Atribut  Menjelaskan Relationship



 Normalisasi Basia Data



 Menerapkan normalisasi basia data



pengertian pengertian



PENILAIA N



ALOKASI WAKTU



SUMBER



PS



Tes Tulis Tes Praktik



4



8



 BSE  Internet  Buku Penunjang laiinya



Tes Tulis Tes Praktik



4



8



 BSE  Internet  Buku Penunjang laiinya



Pengertian



PI



BELAJAR



TM



Pengertian



KOMPETENSI DASAR 4. Membuat Database Manajemen Sysrem (DBMS)



INDIKATOR  Menjelaskan Database manajemen sistem  Menjelaskan Aplikasi Tambahan Database Manajemen Sistem  Membuat Database manajemen Sistem Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Struktur DBMS  Aplikasi Tambahan DBMS  Ragam Software Basis Data



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan Database Manajemen System  Menjelaskan Aplikasi Database Manajemen Sistem  Membuat Database Manajemen Siste,



PENILAIA N Tes Tulis Tes Praktik



ALOKASI WAKTU TM



PS



4



6



SUMBER PI



BELAJAR  BSE  Internet  Buku Penunjang laiinya



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1.



Menjelaskan



menu Aplikasi Basis Data



INDIKATOR  Mengoperasikan Aplikasi Basis Data Ms. Access  Membuat Nama Database  Menjelaskan toolbar table  Menjelaskan toolbar form  Menjelaskan toolbar report  Menjelaskan toolbar query



2.



Membuat Table



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab  Mendemontrasikan pembuatan Database, Table, Filed dan Record  Membuat Primary Key Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Menjelaskan Jenisjenis software Aplikasi Basis Data  Memulai Microsoft Access  Membuat Database  Toolbar table, form, report dan query



 Database, Table, Field, Record  Primary Key



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI / 1 Menerapkan Aplikasi Basis Data 070.KK.05 57 X 45 Menit KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan konsep normalisasi  Menjelaskan aturan pembuatan database  Menjelaskan tipe data  Menjelaskan ERD



 Menjelaskan pengertian Database, Table, Field dan Record  Menjelaskan Primari Key



ALOKASI WAKTU PENILAIA N



TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



 Pengam atan  Tes tulis  Tugas  Hasil



6



9 (8)



-



 Buku sistem data base  Komputer  Buku Microsoft Access



 Pengam atan  Tes tulis  Tugas  Hasil



3



9 (8)



-



 Buku sistem data base  Komputer  Buku Microsoft Access



KOMPETENSI DASAR 3. Menerapka Query



INDIKATOR  Membentuk SQL untuk membentuk Query



MATERI PEMBELAJARAN  SQL dan penggunaannya



 Menerapkan Penggunaan Query pada program



5. Membuat Basis Data



Form



6. Membuat Report



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIA N



PS



PI



3



9 (8)



-



 Pengam atan  Tes Tulis  Praktek



3



6







 Pengam atan  Tes Tulis  Praktek



3



6







 Pengam atan Query  Tes tulis  Mengaplikasikan penggunaan Query pada  Tugas  Hasil program



 Menggunakan Design iew  Menggunakan Wizard



 Menggunakan Design ies untuk pembuatan Form



 Membuat Query untuk pembentukan Report



 Query Pembuatan Reprot



 Membuat Report sesuai dengan langkah-langkah pembuatan



 Pembuatan Repprt



 Menggunakan Query untuk pembentukan report  Pembutan Report



 Mengeksekusi Quero untuk mencari data



 Menggunakan Wizard untuk pembuatan Form



SUMBER



TM



 Menggunakan SQL untuk membentuk



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab  Menjalankan Design view untuk membuat form  Menjalankan Wizard untuk membuat form Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



ALOKASI WAKTU BELAJAR  Buku sistem data base  Komputer  Buku Microsoft Access



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1.



2.



Menjelaskan IDE Aplikasi bahasa pemograman



Menjelaskan objek aplikasi bahasa pemograman



Menjalankan visual basic Membuat project Membuka project Mengidentifikasi form



Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Menjelaskan fungsi form 2. Menjelakan fungsi code editor 3. Mengubah Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan X/2 Memahami Pemogram Visual Berbasis Desktop 070.KK.06 57 X 45 Menit



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. 2. 3. 4.



: : : : : :



KEGIATAN PEMBELAJARAN



 Memulai VB  Membuat Project  Menyimpan Project  Membuka Project



 



   



Form Code editor Project properties Toolbox



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



 Hasil program  Tes tulis  Tanya jawab



3



3



-







mengaktifkan visual basic Mendemontrasikan pembuatan, penyimpanan dan membuka project yang ada Menjalankan project



 Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet



 



Membuat form Mengatur property form



 Hasil program  Tes tulis 



4



4



8



 Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet



KOMPETENSI DASAR 3



Menjelaskan user interface aplikasi bahasa pemograman



5. Menjelaskan tipe file



4. Menjalankan aplikasi



INDIKATOR 1. Membuat form 2. Mengisi form dengan komponen toolbox 3. Mengatur properties toolbox Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Mengidentifikasi file project 2. Mengidentifikasi file form 3. Mengidentifikasi file hasil debugging Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Menjalankan project 2. Menganalisisa error project



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Arsitektur COM dan



active X



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Membuat aplikasi sederhana  Membuat dokumen ActiveX berbentuk EXE dan DLL .  Menerapkan arsitektur SCOM/DCOM dan programming menggunakan COM



Jenis jenis file pembentuk sebuah project



 Membuat project  Mengientifikasi file project  Membuat form  Mengidentifikasi file form



Menjalakan project



 Mengujicoba project  Mengidentifikasi kesalahan coding program



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN  Hasil program  Tes tulis



TM



PS



PI



4



4 (8)



-



SUMBER BELAJAR  Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet



 Hasil program  Tes tulis



 Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet 



 Hasil program  Tes tulis 



 Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet 



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu



KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan menu aplikasi



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. Mendemontrasikan Langkah-langkah memulai program aplikasi 2. Menjelaskan Menumenu pendukung program aplikasi



  



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Tanggung Jawab



 



Memulai Program Aplikasi Lingkungan kerja program aplikasi



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI / 1 Membuat Paket Software Aplikasi Berbasis Desktop 070.KK.07 57 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



ALOKASI WAKTU TM



7. Menjelaskan langkahlangkah memulai program aplikasi. 8. Menjelaskan menu-menu program aplikasi



 Teori



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Buku pemrogra man Visual Basic  Komputer  Jobsheet  Buku Pemrogra man Visual



KOMPETENSI DASAR 2. Mempersiapkan sistem komputer



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. Mempersiapkan Sistem komputer 2. Mempersiapkan Paket software aplikasi 3. Mempersiapkan Kode program pada sistem komputer 4. Mempersiapkan Komponen yang dibutuhkan oleh kode program.



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab







Standar hardware yang mendukung program



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



ALOKASI WAKTU TM



 



 



Mempersiapkan Hardware dan software Mengidentifikasi edisi software yang support terhadap hardware Menginstalasi sotware pada sistem computer Mengidentifikasi seluruh komponen yang dibutuhkan oleh kode program sesuai dapat dijalankan.



 Hasil praktekl  Tes tertulis  Tanya jawab



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet  Buku Pemrogra man Visual



KOMPETENSI DASAR 3. Mendemontrasikan aplikasi paket



installer



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. Menjalakan Aplikasi paket installer 2. Melakukan penyimpanan Kode Program atau file exe pada direktori tertentu. 3. Melakukan penyimpanan Komponen yang dibutuhkan pada direktori tertentu 4. Melakukan setting Direktori dan nama file setup hasil proses pembuatan installer 5. Melakukan Proses pembuatan installer. dan disimpan pada direktori yang telah ditentukan.



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab







Teknik Menginstall VB



KEGIATAN PEMBELAJARAN



PENILAIAN



ALOKASI WAKTU TM







Menjalankan Aplikasi paket







Mengenal file pada installer







Mengelompokan kode program di-set dan disimpan pada direktori tertentu.







Menset komponen yang dibutuhkan







Menyimpan pada direktori tertentu.







Mengeset direktori dan nama file setup hasil proses pembuatan installer Menjalankan hasil proses pembuatan installer dijalankan. dan disimpan pada direktori yang telah ditentukan.







installer



a. Hasil program b. Tes tertulis



PS



PI



SUMBER BELAJAR  Buku pemrogra man Visual Basic  E-book VB.net  Komputer  Jobsheet  Buku Pemrogra man Visual



KOMPETENSI DASAR 4. Menyimpan Installer aplikasi



INDIKATOR 1. Melakukan penyimpanan File hasil dalam media penyimpanan yang telah ditentukan



    5. Menghubungkan aplikasi dengan basis data



MATERI PEMBELAJARAN Administrasi file kerja



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab















Konektifitas basis data



PENILAIAN



TM







Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



1. Melakukan konektifitas Basis data dengan program aplikasi



   







KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU







PS



SUMBER BELAJAR



PI



Membuat administrasi penyimpanan File Memahami konsep root file data base / directory tempat menyimpan data base file Membuat back up file hasil



 Administras i File



 E-book VB.net  Komputer  Jobsheet  Buku Pemrogra man Visual



Membuat konektifitas basis data dengan pprogram aplikasi



 Fortofolio







SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu



KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan konsep pengoperasian bahasa pemrograman (SQL)



INDIKATOR  Menjeskan Konsep kerja bahasa pemograman SQL



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Pemograman SQL



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI/1 Menerapkan Bahasa Pemograman SQL Tingkat Dasar 070.KK.09 76 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Memahami konsep kerja bahasa pemograman SQL



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN  Tulis  Praktek



TM



PS



4



4



SUMBER PI



BELAJAR  Buku Pemrogra man SQL  Komputer  Ebook  Internet  BSE



KOMPETENSI DASAR 2. Mempersiapkan perangkat lunak aplikasi data deskripsi / SQL



INDIKATOR 1. Mempelajari Manual pengguna (user manual) untuk perangkat lunak aplikasi SQL. 2. Menyiaapkan perangkat komputer sesuai dengan manual program 3. Menginstal Perangkat lunak aplikasi SQL 4. Mengoperasikan Perangkat lunak aplikasi SQL    



3. Mendeskripsikan menu aplikasi SQL



MATERI PEMBELAJARAN  Aplikasi data deskripsi (SQL)



 Menyediakan manual pengguna (user manual) untuk perangkat lunak aplikasi SQL sudah tersedia dan dipahami.



TM



PS



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



4



12



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



4



12



SUMBER PI



BELAJAR  Buku Pemrogra man SQL  Komputer  Ebook  Internet  BSE



 Perangkat lunak aplikasi SQL telah terinstalasi dan dapat berjalan normal.  Menyalakan PC yang sudah terinstal software yang dibutuhkan sesuai SOP



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



1. Mendeskripsikan Menu menu yang tersedia beserta shortcut-nya 2. Mengaplikasikan Fitur fitur pengolahan Tabel, View, Store Prosedur, Trigger Nilai Karakter yang ditanamkan :  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



PENILAIAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Memahami user manual



ALOKASI WAKTU



 Menjalankan perangkat lunak aplikasi SQL, sesuai SOP  Menu aplikasi SQL



 Mengenali menu menu yang tersedia beserta shortcut-nya dikenali  Mengaplikasikan fitur fitur pengolahan Tabel, View, Store Prosedur, Trigger sesuai SOP



4



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



KOMPETENSI DASAR 4. Membuat dan mengisi tabel



INDIKATOR 1. Membuat tabel sesuai dengan perintah standar dalam DDL. 2. Membuat Tabel dengan menentukan nama kolom/field, tipe data, dan konstrainnya. 3. Menggunakan Perintah standar DDL untuk mengisi data pada tabel. 4. Menyimpan Tabel sesuai dengan aturan penamaan, dan data dimuat ke dalam tabel



  



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu



Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Pengisian table  Perintah standar DDL



PENILAIAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Membuat tabel dan Mengatur dengan menggunakan perintah standar dalam DDL.  Menentukan nama kolom/field, tipe data, dan konstrainnya.  Perintah standar DDL yang digunakan pada tabel.  Menyimpan tabel sesuai dengan aturan penamaan, dan data dimuat ke dalam tabel  Memberi nama table sesuai aturan penamaan  Memasukan data ke dalam tabel  Membuat Index tabel dengan menggunakan perintah standar.  Menyimpan File index sesuai aturan penamaan  Membuat View tabel menggunakan perintah standar.



ALOKASI WAKTU



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



SUMBER



TM



PS



PI



BELAJAR



4



12



4



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



KOMPETENSI DASAR 5. Mengoperasikan tabel dan View



INDIKATOR  Menggunakan Perintah select untuk menampilkan data tabel.  Menggunakan Perintah select untuk menampilkan data gabungan dari beberapa tabel .



  



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu



Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Operasi Tabel dan View



PENILAIAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menampilkan data table deng perintah select.  Menampilkan data gabungan dari beberapa tabel dengan perintah select untuk.



ALOKASI WAKTU



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



SUMBER



TM



PS



PI



BELAJAR



4



4



4



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu KOMPETENSI DASAR 1. Menentukan formula pembentukan data dengan batasan waktu



INDIKATOR  Pembentukan data dari hasil formulasi dapat berjalan normal



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Formula pembentuk data



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Sistem Database Lanjut XI / 4 Menerapkan Bahasa Pemograman SQL Tingat Lanjut 070.KK.10 57 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menentukan formula pembentukan data



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN Tulis Praktek



TM



PS



3



6



PI



SUMBER BELAJAR  Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



2. Membuat dan mengoperasika n prosedur



1. Perangkat lunak aplikasi SQL telah terinstalasi dan dapat berjalan normal.



MATERI PEMBELAJARAN  Aplikasi Prosedur dan Fungsi pada SQL



 Memahami manual pengguna (user manual) untuk perangkat lunak aplikasi SQL.



2. Manual pengguna (user manual) untuk perangkat lunak aplikasi SQL sudah tersedia dan dipahami.



  



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu



Tanggung Jawab



PS



PI



BELAJAR



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



3



9



3



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



   



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



3



12



3



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



 Membuat program aplikasi SQL



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



1. Menu menu yang tersedia beserta shortcut-nya dikenali



TM



 Menjalankan perangkat lunak aplikasi SQL



4. Perangkat lunak aplikasi SQL dijalankan



3. Menulis kode program pembangkitan data dengan batasan waktu



SUMBER



 Menyalakan perangkat komputer dengan sistem operasi dan persyaratan yang sesuai dengan manual instalasi



3. Perangkat komputer sudah dinyalakan dengan sistem operasi dan persyaratan sesuai dengan manual instalasi



   



PENILAIAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menginstalasi perangkat lunak aplikasi SQL sesuai SOP



ALOKASI WAKTU



 Mengkompilasi program prosedur sesuai SOP



 Pengolahan tabel dengan prosedur dan fungsi



2. Mengidentifikasi menu menu yang tersedia beserta shortcut-nya. 3. Membuat program dengan memanfaatkan fitur fitur pengolahan Tabel, View, Store Prosedur, Trigger. 4. Mengkompilasi program yang sudah dibuat sesuai tahapan



KOMPETENSI DASAR 4. Mengoperasikan trigger.



INDIKATOR 5. Fitur fitur pengolahan Tabel, View, Store Prosedur, Trigger diaplikasikan.



   



Nilai Karakter yang ditanamkan : Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Pengolahan tabe;



PENILAIAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN 6. Membuat program dengan memanfaatkan fitur fitur pengolahan Tabel, View, Store Prosedur, Trigger.  Mengolahan Tabel dengan Triger



ALOKASI WAKTU



    



Pengamatan Tes tulis Tugas Hasil program



SUMBER



TM



PS



PI



BELAJAR



3



9



3



 Buku Pemrogra man SQL  Komputer  ebook



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu



KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan konsep dasar dan teknologi dari Webpage.



INDIKATOR 1. Menjelaskan Konsep dasar dan teknologi web dijelaskan (web Server, URL, HTTP, HTML, Web browser , gateway 2. Menjelaskan pengertian web dinamis dan web statis 3. Mengidentifikasi kebutuhan software pembuatan web   



2. Menjelaskan struktur dokumen HTML



1. 2. 3.    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab Memahami pengertian HTML Memahami struktur penulisan HTML Membuat file html Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI / 1 Menerapkan Dasar-Dasar Pembuatan Web Statis Tingkat Dasar 070.KK.11 76 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN T M



 Konsep dan teknologi web  Web Statis  Web dinamis  Perangkat keras  Perangkat lunak



 Menjelaskan konsep dasar webpage  Menjelaskan pengertian web statis dan web dinamis  Mengidentifikasi perbedaan web statis dan dinamis  Mengidentifikasi software pembentuk web page



 Tulis



6



 Struktur HTML  Code editor html  Pembuatan HTML  Uji coba file HTML



 Menjelaskan pengerian html  Membuat file html dengan code editor sederhana  Menyimpan file html  Menjalankan file html



 Unjuk kerja  Tulis



3



PS



3



PI



SUMBER BELAJAR



-



 Bukub Pemrogr aman HTML  Kompute r



-



 Buku HTML Dasar  Kompute r  Modul ajar  jobsheet



KOMPETENSI DASAR 3. Memformat dokumen dan menambahka n obyek



4. Membuat Tabel pada web



INDIKATOR 1. Menerapkan intruksi heading pada dokumen html 2. Menerapkan intruksi paragraph pada dokumen html 3. Menerapkan intruksi linebreak pada dokumen html 4. Menerapkan intruksi Ordered list, unordered list dan definition list pada dokumen html 5. Menerapkan intruksi font pada dokumen html 6. Menambahkan objek Horizontal line pada dokumen html 7. Menambahkan objek Image pada dokumen html     1.



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab Menerapkan intruksi pembentuk table 2. Menerapkan atribut pembentuk Tabel  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



 Format teks dengan HTML  Pemberian Background dan warna pada dokumen  Menempatkan objek pada bidang desain



 Mempormat Teks untuk memenuhi persyaratan penyajian pengguna  Indent teks dan list (ordered, unordered, dan nested)  Wrap teks di sekitar gambar digunakan atau jarak di sekitar  Skala gambar dan perataan pada dokumen di format  Membuat setiap elemen pada halaman dibuat lebih menarik  Membuat Indent teks dan list (ordered, unordered, dan nested)  Menyisipkan gambar disisipkan (GIF, JPEG, atau embedded image)  Mempormat dokumen sesuai persyaratan  Menambahkan Wrap teks di sekitar gambar  Menambahkan jarak di sekitar gambar  Mempormat skala gambar dan perataan pada dokumen



  /


 Mendemintrasikan pembuatan table pada dokumen HTML  Mempraktikan pembuatan table pada dokumen html



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



 Unjuk kerja  Portofoli o



SUMBER



T M



PS



PI



BELAJAR



3



12



3



 Buku HTML Dasar  E-book HTML  Kompute r  Modul ajar  jobsheet



3



9



3



 Kompute r  Modul ajar  jobsheet



KOMPETENSI DASAR 5. Membuat Link



6. Menyimpan Dokumen



INDIKATOR 1. Membuat link antar dokumen 2. Membuat Link antar website  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Menentukan namafile html 2. Menentukan tipe file html 3. Menentukan lokasi penyimpanan file    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



SUMBER



T M



PS



PI



BELAJAR



 A href



 Mendemontrasikan pembuatan link  Menpraktikan pembuatan link



 Tulis  Unjukker ja



3



6



3



 Kompute r  Modul ajar  jobsheet



 Proses Penyimpanan Web sesuai dengan standar operasi aplikasi



 Memanagemen langkah langkah Proses Penyimpanan Web sesuai dengan standar operasi aplikasi



 Kompilasi program  Hasil Web standar



3



6



3



 Bukub Pemrogr aman HTML  Kompute r  Buku membuat halaman WEB



KOMPETENSI DASAR 7. Menguji Dokumen



INDIKATOR 1. Format URL (Uniform Resource Locator) dijelaskan 2. Mendemontrasikan browsing html menggunakan webbrowser yang berbeda-beda 3. Mengidentifikasi Perbedaan browser terhadap file html yang dibuat    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN  Format URL (Uniform



Resource Locator)



 Peran dari browser dalam membaca file-file  Perbandingan lokasi browser



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Membuat tampilan Format URL (Uniform Resource Locator)  Mendemonstrasikan Peran dari browser dalam membaca file-file Web (text-only, hypertext) dengan mengakses ke URL tertentu melalui menu yang tersedia  Mengatahui macam-macam browser web  Mengetahui Peran dari browser dalam membaca file-file Web (textonly, hypertext) dengan mengakses ke URL tertentu melalui menu yang tersedia  Mengidentifikasi perbedaan browser yang mempengaruhi tampilan dari halaman web  Mengetahui Perbedaan browser mem-pengaruhi tampilan dari halaman web



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN



 Kompilasi program  Hasil Web standar



SUMBER



T M



PS



PI



BELAJAR



3



3



-



 Bukub Pemrogr aman HTML  Kompute r  Buku membuat halaman WEB dengan Frontpag e



SILABUS Nama Sekolah Mata Pelajaran Kelas/Semester Standar Kompetensi Kode Standar Kompetensi Alokasi Waktu



KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan konsep pembuatan halaman web dinamis 2. Mempersiapkan lingkungan teknik



INDIKATOR 1. Mengidentifikasi konsep web dinamis  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Mengidentifikasi Perangkat Keras 2. Mengidentifikasi perangkat lunak 3. Melakukan instalasi perangkat lunak  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



: : : : : :



MATERI PEMBELAJAR AN 



KEGIATAN PEMBELAJARAN



Konsep dan Teknologi pengemb angan WEB











Jenis perangkat keras







Software web design Software Webserve r







SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI / 2 Membuat Halaman Web Dinamis Tingkat Dasar 070.KK.12 76 X 45 Menit ALOKASI WAKTU



PENILAIAN TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



Mendemontrasikan web statis dan web dinamis Mengidentifikasi perbedaan web statis dan dinamis







Tulis



6



3



-



 Buku Macromedia Dreamweaver







Melakukan instalasi Web Design dan Web Server







Unjuk kerja



3



24



-







Mempersiapkan kebutuhan web server



 Buku Macro media Dream weaver  Modul design WEB  Jobshee t







KOMPETENSI DASAR 3. Membuat web menggunakan bahasa script



INDIKATOR 1. File-file HTML dibuat dengan cara coding 2. Kode program script dibangun dan diuji beserta modul-modul yang digunakan 3. Web yang dibuat tampil dilayar sesuai dengan rancangan 4. Tujuan dari pengiriman konten Web yang terdiri dari file program didemonstrasikan    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJAR AN  File-file HTML  Coding dan Scripting  Pengujian script dan desain WEB



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Membuat coding file-file HTML  Membangun kode program script dibangun  Menguji coba code program script yang dibangun beserta modul-modul yang digunakan  Menampilkan Web yang dibuat dilayar sesuai dengan rancangan  Mendemonstrasikan tujuan dari pengiriman konten Web yang terdiri dari file program



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN  Kompila si program  Pengam atan  Tes tulis



TM



PS



6



24



SUMBER PI



BELAJAR 



Buku Macro media Drea mwea ver



SILABUS NAMA SEKOLAH MATA PELAJARAN KELAS/SEMESTER STANDAR KOMPETENSI KODE KOMPETENSI ALOKASI WAKTU KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan File I/O (Input/Outpu t), tipe data dan Variabel pada Java



2. Menjelaskan



Exception Handling



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan RPL XII / 1 Merancang Program Aplikasi Web Berbasis Objek 76 X 45 Menit



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



1. Konsep dari I/O di Java dan File streams dijelaskanBerbagai tipe data dan sifat-sifatnya dijelaskan. 2. Konsep variabel pada Java dijelaskan.  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 I/O dan type dat pada Variable



 Mennjelaskan Konsep dari I/O di Java dan File streams tipe data dan sifatsifatnya.



1. Konsep dari Exception Handling serta pemodelan dari Try, Throw, Catch dan Finally dijelaskan.



 Exception Handling



INDIKATOR



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



ALOKASI WAKTU PENILAIAN



TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



   



Pengamatan Tes tertulis Tugas Hasil program



3



9



3



 Algoritma dan Pemrograman  Buku pemrogrmanJ ava  Komputer  Howto JAVA



   



Pengamatan Tes tertulis Tugas Hasil program



3



15



3



 Algoritma dan Pemrograman  Buku pemrogrmanJ ava  Komputer  Howto JAVA



 Menjelaskan Konsep variabel pada Java.  Menjelaskan konsep dari



Exception Handling serta



pemodelan dari Try, Throw, Catch dan Finally.  Menaplikasikan pada beban



Exception Handling



KOMPETENSI DASAR 3. Menerapkan Multi-



threading



4. Menjelaskan



Network Programming



INDIKATOR



MATERI PEMBELAJARAN



1. Thread Class dan sinkronisasinya digunakan. 2. Penggunaan Thread tingkat lanjut (concurrent execution, runnable interface, daemon threads, thread priority, thread groups) dijelaskan  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 Multi trading



1. Konsep dasar TCP/IP dan java.net package dijelaskan. 2. Socket programming server side dan client side dijelaskan.



 Networ Progaming



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



ALOKASI WAKTU



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menggunakan ad Class dan sinkronisasinya



PENILAIAN



TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



   



Pengamatan Tes tertulis Tugas Hasil program



3



15



3



 Algoritma dan Pemrograman  Buku pemrogrmanJ ava  Komputer  Howto JAVA



   



Pengamatan Tes tertulis Tugas Hasil program



3



15



3



 Algoritma dan Pemrograman  Buku pemrogrmanJ ava  Komputer  Howto JAVA



 Menerapkan penggunaan Thread tingkat lanjut (concurrent execution,



runnable interface, daemon threads, thread priority, thread groups)



 Mendiskusikan konsep dasar TCP/IP dan java.net package.  Mengadakan Tanya jawab



Socket programming server side dan client side



SILABUS NAMA SEKOLAH MATA PELAJARAN KELAS/SEMESTER STANDAR KOMPETENSI Kode Standar Kompetensi ALOKASI WAKTU KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan dasar-dasar pemrograman C++



INDIKATOR 1. Konsep control



structure



dijelaskan 2. Berbagai jenis



input/output dijelaskan



MATERI PEMBELAJARAN  Konsep C++  Control Structure pada C++  Input/Output



: : : : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU kompetensi Kejuruan XII / 1 Merancang aplikasi teks dan desktop berbasis objek 070.KK.14 76 X 45 Menit ALOKASI WAKTU



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menguraikan manipulator  Menjelaskan pernyataan goto dan berlabel  Menjelaskan penyataan if, ef-else  Menjelaskan pernyataan switch  Menjelaskan pernyataan while  Menjelaskan pernyataan do-while  Menjelaskan pernyataan for dan for bersarang  Menjelaskan pernyataan break  Menjelaskan pernyataan continue  Menjelaskan pengehntian program dengan exit()



PENILAIAN  Hasil program  Pengamatan  Tes tulis



TM



PS



PI



4



-



-



SUMBER BELAJAR  Buku Pemrogra man C++  Komputer  Jobsheet  Modul  e-learning



KOMPETENSI DASAR



INDIKATOR



MATERI PEMBELAJARAN



2. Menerapkan fungsi



1. Deklarasi fungsi dijelaskan. 2. Deklarasi fungsi diaplikasikan pada program.  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 Fungsi



3. Menerapkan pointer



1. Konsep pointer dijelaskan 2. Konsep pointer dan array diap likasikan pada program



 definisi pointer dan array pointer  pointer dan array pointer



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



ALOKASI WAKTU KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menjelaskan prototipe fungsi, definisi dan deklarasi fungsi  Menggunakn fungsi dengan nilai balik dan fungsi tanpa nilai balik  Menjelaskan dan menggunakan fungsi inline, overloading fungsi dan fungsi dengan jumlah argumen yang bervariasi  Membuat program menggunakan deklarasi fungsi  Menjelaskan definisi pointer dan array pointer  Membuat program contoh penggunakan pointer dan array pointer



PENILAIAN



SUMBER



TM



PS



PI



Hasil program Pengamatan Tes tulis



4



12



-



 Buku Pemrogra man C++  Komputer  Jobsheet  Modul  e-learning



 Hasil program  Pengamatan  Tes tulis



4



16



-



 Buku Pemrogra man C++  Komputer  Jobsheet  Modul  e-learning



   



BELAJAR



KOMPETENSI DASAR 4. Menerapkan konsep Class



INDIKATOR 1. Tipe data dalam C++ diaplikasikan pada program. 2. Deklarasi Class diaplikasikan pada program 3. Dymamic Memory



MATERI PEMBELAJARAN



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



TM



PS



PI



SUMBER BELAJAR



 Hasil program  Pengamatan  Tes tulis



4



16



 Buku Pemrogra man C++  Komputer  Jobsheet  Modul  e-learning



 Konsep



 Menjelaskan Konsep Abstract dijelaskan  Mendefinisikan Class dalam aplikasi



 Kompilasi program  Pengamatan  Tes tulis  Tes praktek



4



12



 Buku Pemrogra man C++  Komputer  Jobsheet  Modul  e-learning



4. Polymorphism diaplikasikan pada program 5. Inheritance diaplikasikan pada program



5. Merancang aplikasi berorientasi Obyek



PENILAIAN



 Menggunakan tipe data  Menjelaskan deklarasi class  Menggunaan class publik dan private  Menambahkan fungsi anggota class  Mengaplikasikan nilai antar obyek  Mendefinisikan nilai balik fungsi anggota  Menggunakan konstruktor dan destruktor  Menggunakan Dynamic Memory Allocation  Membuat program yang menggunakan konsep Polymorfisme  Membuat program Menggunakan Inheritance



diaplikasikan pada program



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab Konsep Abstract dijelaskan 2. Class didefinisikan dalam aplikasi



KEGIATAN PEMBELAJARAN



 Class pada C++



Allocation



    1.



ALOKASI WAKTU



Abstract  Class



SILABUS



KOMPETENSI DASAR 1. Menggunakan TSQL



INDIKATOR 1. Alat-alat pemrograman untuk SQL Server digunakan. 2. Sintaks TSQL digunakan. 3. Perintah TSQL dijalankan



NAMA SEKOLAH MATA PELAJARAN KELAS/SEMESTER STANDAR KOMPETENSI



: : : :



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XII / 2 Membuat Aplikasi Basis Menggunakan Microsoft



ALOKASI WAKTU



:



76 X 45 Menit



MATERI PEMBELAJARAN  Alat-alat pemrograman untuk SQL Server  Sintaks TSQL.  Perintah TSQL



ALOKASI WAKTU KEGIATAN PEMBELAJARAN  Menggunakan mrograman untuk SQL Server  Menggunakan Sintaks TSQL  Menjalankan perintah TSQL dijalankan



 Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab 2. Menggunakan



stored procedures



1. Stored procedures dimanipulasi (dibuat, modifikasi, dan hapus) . 2. Programming stored procedures dibuat.



 Stored



procedures



(dibuat, modifikasi, dan hapus) .  Programming



   



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



stored procedures.



 MemaniPulasi Stored procedures (dibuat, modifikasi, dan hapus) .  Membuat Programming stored procedures dibuat.



PENILAIAN



TM



PS



PI



 Program sederhana  Pengamatan  Tes tertulis  Tugas  Hasil program



4



8



4



 Program sederhana  Pengamatan  Tes tertulis  Tugas  Hasil program



4



SUMBER BELAJAR  







8



4



 







Manual SQL 2000 server Pengembangan database dengan SQL Server Komputer



Manual SQL 2000 server Pengembangan database dengan SQL Server Komputer



KOMPETENSI DASAR 3. Menggunakan



triggers



INDIKATOR 1. Triggers dibuat dan dikelola. 2. Programming triggers dibuat.



4. Menerapkan



Administrasi SQL Server



5. Menerapkan



XML support



MATERI PEMBELAJARAN



    1.



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab Sistem keamanan untuk SQL Server dibuat dan dirancang. Keamanan SQL Server diimplementasikan dan diadminis-trasikan 2. Konsep SQL Server Agent dije-laskan 3. Konsep DTS (Data Transforma-tion Service) dijelaskan  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab 1. Integrasi dari sistem dan transfer data menggunakan XML dilakukan  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 Triggers.



 Programming triggers.



 Sistem keamanan untuk SQL Server 



Keamanan SQL



Server



ALOKASI WAKTU KEGIATAN PEMBELAJARAN  Membuat Triggers  Mengelola Triggers.  Membuat basis data dengan menggunakan Programming triggers dibuat.



 Membuat sistem keamanan untuk SQL Server  Mengimplementasikan dan Mengadministrasikan Sistem Keamanan SQL Server



PENILAIAN



SUMBER



TM



PS



PI



 Program sederhana  Pengamatan  Tes tertulis  Tugas  Hasil program



4



8



4 (16)



 Program sederhana  Pengamatan  Tes tertulis  Tugas  Hasil program



4



4



4 (16)



 Manual SQL 2000 server  Pengembangan database dengan SQL Server  Komputer



 Program sederhana  Pengamatan  Tes tertulis  Tugas  Hasil program



4



4



4 (16)



 Manual SQL 2000 server  Pengembangan database dengan SQL Server  E-book XML  Komputer



BELAJAR  







Manual SQL 2000 server Pengembangan database dengan SQL Server Komputer



 Menjelaskan konsep SQL  Konsep SQL



Server Agent



 Konsep DTS (Data Transforma-tion Service)  Integrasi dari sistem dan transfer data menggunakan XML



Server Agent



 Konsep DTS (Data Transforma-tion Service)



 Melakukan Integrasi dari sistem dan transfer data menggunakan XML support



SILABUS NAMA SEKOLAH MATA PELAJARAN KELAS/SEMESTER STANDAR KOMPETENSI KODE KOMPETENSI ALOKASI WAKTU KOMPETENSI DASAR 1. Menjelaskan prosedur pengintegrasia n sebuah basis data dengan sebuah web



2. Mempersiapkan basis data



MATERI PEMBELAJARAN



INDIKATOR 1. Basis data dibuat 2. Webpage dibuat dan diujicoba 3. Webserver dibuat dan diujicoba  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab



 Basis data  Webpage  Webserver



SMK SANTANA 2 CIBATU Kompetensi Kejuruan XI / 2 Mengintegrasikan sebuah basis data dengan sebuah situs web 070.KK.18 76 X 45 Menit



KEGIATAN PEMBELAJARAN  Mempersiapkan data dibuat  Mempersiapkan webpage  Webserver



ALOKASI WAKTU



PENILAIAN Basis



 Hasil program  Pengamatan  Tes tulis  Tugas  Hasil



TM



PS



4



12



SUMBER BELAJAR



PI 



  



Data situs yang dibutuhkan diidentifikasi dari persyaratan teknis Basis data yang tersedia ditinjau ulang untuk memastikan kebutuhan data situs dapat dipenuhi Basis data dapat ditambah jika diperlukan







Data situs yang dibutuhkan







Basis data yang tersedia sesuai kebutuhan data situs



   







Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



: : : : : :



Kebutuhan basis data















Mengidentifikasi data situs yang dibutuhkan dari persyaratan teknis Meninjau ulang dasar kebutuhan Basis data yang tersedia



Menambah Basis data dapat diperlukan



 Hasil program  Pengamatan  Tes tulis  Tugas  Hasil



4



12



-







  



Buku Pemrogra man SQL Komputer Manual mySQL Manual PHP Buku Pemrogra man SQL Komputer Manual mySQL Manual PHP



KOMPETENSI DASAR 3. Membuat Login pada basis data



INDIKATOR 1. Operator dan pengunjung situs diidentifikasi sesuai kebutuhan bisnis 2. Perangkat perijinan Basis data, parameter otentifikasi, dan otorisasi ditetapkan untuk setiap kelas dari



user



3. Nama-nama login dibuat menggunakan utilitas web server yang relevan 4. Nama-nama login ditambahkan ke dalam web server menggunakan utilitas server yang relevan    



Kreatif, Mandiri, Rasa Ingin Tahu Tanggung Jawab



MATERI PEMBELAJARAN



KEGIATAN PEMBELAJARAN



 Operator dan pengunjung situs



 Mengidentifikasi operator dan pengunjung situs sesuai kebutuhan bisnis



 Perangkat perijinan Basis data, parameter otentifikasi, dan otorisasi



 Menetapkan perangkat perijinan Basis data, parameter otentifikasi, dan otorisasi untuk setiap kelas dari user



 Nama-nama login n utilitas web server yang relevan



 menggunakan Namanama login dibuat utilitas web server yang relevan



 Nama-nama login ke dalam web



 menggunakan Namanama login ditambahkan ke dalam web server utilitas server yang relevan



server
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KOMPETENSI DASAR 4. Membuat koneksi basis data



INDIKATOR 1. Utilitas server digunakan untuk membuat sumber data yang sesuai kebutuhan arsitektur situs web 2. Sumber data, name login basis data, dan



password



dikonfirmasikan terhadap persyaratan bisnis 3. Utilitas server digunakan dan string koneksi basis data dibuat terhubung ke basis data situs 4. File-file konfigurasi situs dikoreksi untuk menyimpan string koneksi situs  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab
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 Utilitas server digunakan untuk membuat sumber data yang sesuai kebutuhan arsitektur situs



 Menggunakan utilitas server untuk membuat sumber data yang sesuai kebutuhan arsitektur situs web



 Kompilasi program  Pengamatan  Tes tulis  Tugas



 Sumber data, name login basis data, dan



 Mengkonfirmasikan sumber data, name login basis data, dan password terhadap persyaratan bisnis



web



password



dikonfirmasikan terhadap persyaratan bisnis  Utilitas server digunakan dan string koneksi basis data dibuat terhubung ke basis data situs  File-file konfigurasi situs dikoreksi untuk menyimpan string koneksi situs
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 Menggunakan utilitas server dan string koneksi basis data  Membuat hubungan ke basis data situs



 Mengkoreksi ile-file konfigurasi situs untuk menyimpan string koneksi situs
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KOMPETENSI DASAR 5. Menguji konektifitas basis data



INDIKATOR 1. Informasi yang ada dirancang agar dapat dengan cepat diperoleh dari situs



web



2. Integritas basis data dibuat sesuai standar baku sekuriti 3. Fungsi perijinan yang tepat untuk akses basis data dibuat    
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 Informasi yang ada agar dapat dengan cepat dari situs web



 Merancang Informasi yang ada agar dapat dengan cepat diperoleh dari situs web



 Integritas basis data sesuai standar baku sekuriti  Fungsi perijinan yang tepat untuk akses basis data t
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Software



INDIKATOR 1. Persyaratan sistem operasi dan web server diidentifikasi 2. Kalibrasi web server agar program scripting JSP berjalan optimal dengan



web server



dilakukan 3. Pengujian web server untuk memeriksa apakah web server berjalan dengan optimal dilakukan  Kreatif,  Mandiri,  Rasa Ingin Tahu  Tanggung Jawab
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KOMPETENSI DASAR 2. Menjelaskan dasar-dasar JSP



INDIKATOR 1. Penggunaan JSP



container



dijelaskan 2. Penggunaan JSP directives dijelaskan 3. JSP Objects melalui va-riabel request dan



response



dijelaskan. 4. JSP actions dijelaskan 5. JSP tag libraries (TagLibs, Servlets dan



Development Components) dijelaskan
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KOMPETENSI DASAR 3. Membuat Aplikasi Web berbasis JSP



INDIKATOR 1. Program JSP mengggunakan JSP container
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2. program menggunaan JSP
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 Melakukan instalasi serer lokal  Melakukan persiapan webpage serer lokal



KOMPETENSI DASAR 5. Menyimpan kondisi ke dalam server dan client



INDIKATOR 1. Penyimpanan suatu kondisi melalui cookie, query, dan
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