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UNITA’ D’APPRENDIMENTO



IL GIOCO



Analisi del contesto



DOCUMENTI DI RIFERIMENTO: • •



Nuove Indicazioni per il Curricolo POF delle scuole in rete



DOVE?: nelle quattro scuole aderenti alla sperimentazione: • • • •



IC Monte Rosello Alto IC Monte Rosello Basso IC Salvatore Farina 8° Circolo didattico



CHI?: Alunni: delle classi coinvolte: • • • • •



Infanzia: sez A e B plesso di Villa Gorizia – IC Salvatore Farina Infanzia sez. B plesso Ottava – IC Salvatore Farina Infanzia sez. plesso V. Berlinguer IC Monte Rosello Basso Infanzia sez. plesso V. Sulcis IC Monte Rosello Alto Primaria: 2 A I.C. Monte Rosello Basso plesso P.zza Sacro Cuore delle classi di controllo:



• • • • •



Infanzia: sez A e B plesso di Viziliu – IC Salvatore Farina Infanzia sez. plesso Viziliu – IC Salvatore Farina Infanzia sez. plesso V. Berlinguer IC Monte Rosello Basso Infanzia sez. plesso V. Sulcis IC Monte Rosello Alto Primaria: 2 A IC Monte Rosello Basso plesso “A. Castellaccio”



Genitori: delle classi coinvolte e delle classi di controllo Insegnanti: delle classi coinvolte e delle classi di controllo Dirigenti scolastici: delle quattro scuole in rete Stakeholder: MIUR e USR QUANDO?: A.S. 2013-2014



Motivazione



PERCHE’? è possibile migliorare sensibilmente la capacità di imparare ad imparare dei nostri alunni mediante una didattica che sia: •



sistematicamente progettata attorno alla situazione problematica (autostima, ottimizzazione delle potenzialità, star bene a scuola, il sé e l’altro)



Bisogno formativo rilevato



Ipotesi iniziale



•



orientativa (dal nido alla secondaria di secondo grado)



•



strutturata su ambienti di apprendimento organizzati, flessibili.



•



utilizzare sinergicamente conoscenze, abilità, strumenti per migliorare l’efficacia personale e le capacità di problem-solving in contesti relazionali e cooperativi per incrementare la capacità di imparare ad imparare i differenti codici comunicativi in base al contesto



•



attraverso esperienze di gioco e di problematizzazione, sviluppare competenze trasversali di pro-socialità, di responsabilità e di negoziazione e di costruzione di significati.



dimostrare che l’utilizzo di strategie innovative e dinamiche e oggetti appartenenti alla realtà dei bambini nelle attività potrebbero accrescere: •



la motivazione



•



l’autostima



•



la consapevolezza e il rispetto del sé e dell’altro



Obiettivi di abilità Competenze- chiave Individuare il problema, scomporre il problema in sottoproblemi, trovare la strategia appropriata per la risoluzione. Utilizzare le conoscenze apprese per definire strategie di azione e verificare i risultati raggiunti. Affrontare situazioni problematiche costruendo e verificando ipotesi, individuando le fonti e le risorse adeguate, raccogliendo e valutando i dati, proponendo soluzioni. Interagire in gruppo, comprendendo i diversi punti di vista, valorizzando le proprie e le altrui capacità, gestendo la conflittualità, contribuendo all’apprendimento comune ed alla realizzazione delle attività collettive, nel riconoscimento dei diritti fondamentali degli altri.



IMPARARE A IMPARARE: PROGETTARE: RISOLVERE PROBLEMI: COLLABORARE E PARTECIPARE:



Traguardi per lo sviluppo delle competenze Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio -



create dall’uomo esistenti in natura



Denomina e classifica figure in base a -



caratteristiche geometriche determina figure costruisce modelli



Obiettivi d’apprendimento • Denominare le principali figure geometriche ed individuare alcune proprietà intuitive. •



Saper riconoscere nello spazio le figure solide



• Saper eseguire disegni modulari • Saper disegnare i vari tipi di linea • Saper disegnare le principali figure piane • Saper disegnare simmetrie interne e esterne • Saper scegliere unità di misure arbitrarie • Cogliere un aspetto problematico in una situazione concreta.



Riesce a risolvere facili problemi mantenendo controllo su:



• Esprimere sotto forma di problema una situazione.



Processo



• Riconoscere l’importanza di un procedimento operativo per trovare la soluzione ad un



• Rappresentare graficamente in modo opportuno semplici problemi



Risultati Descrive il procedimento seguito Riconosce e classifica situazioni di incertezza Costruisce ragionamenti -



formulando ipotesi sostenendo le proprie idee confrontandosi con il punto di vista di altri



Si muove con sicurezza nel calcolo



problema. • Cercare strategie diverse e valutarne l’efficacia. • Trasformare il linguaggio comune in linguaggio matematico • Scoprire analogie con altri problemi e inventarne di nuovi che sfruttano le stesse strategie • Scomporre i numeri conosciuti in diversi modi. • Usare il materiale strutturato per rappresentare i numeri conosciuti. • Conoscere il valore posizionale delle cifre • Costruire successioni secondo regole date. • Osservare oggetti e rilevare alcune proprietà misurabili (lunghezza, capacità,peso,



-



scritto e mentale



-



con numeri naturali



• Rappresentare relazioni con tabelle a doppia entrata e diagrammi sagittali.



-



valuta l’opportunità dell’uso della calcolatrice



• Saper raccogliere e tabulare dati relativi alla propria esperienza



Utilizza strumenti per il disegno geometrico Utilizza strumenti di misura Utilizza e costruisce rappresentazioni Ne ricava informazioni



ecc.).



• Saper rappresentare i dati raccolti mediante diagrammi (Venn, istogramma, diagramma ad albero) • Saper leggere ed interpretare rappresentazioni grafiche



Traguardi per lo sviluppo delle competenze per la scuola dell’infanzia



Obiettivi d’apprendimento



Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.



•



Saper osservare ed esplorare continuamente la realtà



•



Imparare a fare domande su se stessi, su gli organismi viventi, giochi e fiabe



•



Saper chiedere spiegazioni



•



Saper



Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana. Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo. Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti. Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi. Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per



riflettere



sulle



proprie



esperienze,



descrivendole,



rappresentandole



e



riorganizzandole con diversi criteri •



Saper elaborare idee personali



•



Cercare di capire come, quando e perché si manifestano eventi e fenomeni



•



Avviare primi processi di astrazione, imparando a rappresentare con simboli semplici i risultati delle loro esperienze



•



Scoprire concetti geometrici attraverso il movimento nello spazio (direzione e angolo)



•



Saper descrivere forme tridimensionali e individuare le loro proprietà



eseguire le prime misurazioni lunghezze, pesi, e altre quantità.



di



Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali



Strategie metodologiche, strumenti e COME? materiali Strategie di interazione: • apprendimento tra pari (peer education) • discussione guidata • aiuto reciproco • lavoro di gruppo • giochi di ruolo (roleplay) e simulazioni • Strategie di attività: • • • • • • •



setting d’aula esperienza diretta gruppo cooperativo (cooperative learning) ricerca tutoring interno ed esterno giochi di ruolo (roleplay) e simulazioni problem solving



Strategie con TIC: • •



PC per mappe concettuali LIM per: mappe, contenuti multimediali, learning object



Strumenti di attività: • • • •



griglie di rilevamento su: relazione, apprendimenti fotocopie immagini libri di testo



Strumenti di auto-valutazione e valutazione: •



osservazione diretta



• • • • • Contenuti e Attività



griglie di osservazione dei comportamenti questionario di gradimento. questionari di rilevazione su: ricerca-azione, apprendimenti diari di osservazione per osservatore esterno verbal report



COSA? Discipline ed interdisciplinarietà: Ambito matematico-scientifico: Matematica, Scienze, Tecnologia ed Informatica; Campo di esperienza: la conoscenza del mondo LE SCHEDE ATTIVITA’ saranno ovviamente differenti per i due diversi livelli di scuola.



Monitoraggio



Valutazione



Avverrà per verificare se tutto procede come previsto e se il metodo di raccolta dati sta funzionando bene. Viene effettuato attraverso strumenti soggettivi (quali il diario di bordo ed il diario dell'osservatore) ed oggettivi (schede di osservazione, verbal report, questionari di gradimento, questionari a risposta chiusa e a risposta aperta, registrazione audio, registrazione video, portfolio, checklist, intervista)



a Valutazione dei risultati: focalizza l'attenzione su due aspetti: 1. se si sono verificati i cambiamenti previsti 2. se sono avvenuti miglioramenti rispetto alla situazione iniziale I due aspetti si valutano con criteri di: efficacia, congruenza tra obiettivi e le situazioni di partenza; efficienza nel conseguimento degli obiettivi con le risorse esistenti. Nel caso di mancato conseguimento degli obiettivi previsti si procede alla ripianificazione delle ipotesi iniziali tenendo conto delle variabili intervenute. Con i primi dati raccolti, il gruppo riflessione sistematica.



effettua una prima tabulazione e analisi e avvia una



Strumenti di autovalutazione e meta-cognizione Valutazione del processo compiuto da alunni, insegnanti e osservatore esterno Valutazione del prodotto e verifica delle ipotesi.



Tempi



CRONOPROGRAMMA: timing



durata



attività



dal 6 marzo al 10 aprile



15 ore



autoformazione e progettazione sperimentazione ricerca-azione



dal 11 al 16 aprile



8 ore



somministrazione questionari di ingresso classe sperimentale e di controllo e tabulazione dati



dal 5 al 23 maggio



14 ore



attività di ricerca-azione sulla classe sperimentale



dal 26 al 30 maggio



8 ore



somministrazione questionari in uscita classe sperimentale e di controllo, tabulazione e analisi dati



dal 3 al 13 giugno



10 ore



raccolta materiali, preparazione e presentazione report finale



FASI DELLE ATTIVITA’ Il lavoro sarà diviso in varie fasi: una prima fase dialogica (brainstorming), tesa a far esprimere liberamente gli alunni e di seguito sollecitarli alla ricerca dei vari aspetti della situazione che si è posta; sarà necessario avere informazioni del tipo: • Dove giochi? • Con che cosa? • Quanto? • Con chi? Gli alunni porteranno a scuola i loro giocattoli preferiti e verranno raccolte informazioni per classificare i dati rilevanti, creando per esempio categorie per classificare i diversi tipi di "giochi”. Classificheremo i giochi per forma, colore, dimensione, peso, utilizzando i dati sensoriali; altre classificazioni possono riguardare l’utilizzo corretto dei giochi e il loro costo. L’ unità di apprendimento, seguirà in parte il metodo della cooperazione e del lavoro di gruppo, ma il gruppo in questione sarà diverso di giorno in giorno, non dovrà superare il numero di tre componenti e si attiverà solo durante una particolare fase dell’attività didattica. La modalità “laboratoriale” con cui proponiamo che le attività vengano svolte è strutturata nel seguente modo: o suddivisione in piccoli gruppi di lavoro (da un minimo di 2 a un massimo di 3 bambini per gruppo); o utilizzo del materiale manipolabile; o svolgimento delle attività proposte nella scheda di lavoro; o scrittura delle risposte negli appositi spazi sulla scheda di lavoro. o realizzazione di rappresentazioni diverse (grafici, tabelle a doppia entrata, diagrammi di Venn ecc.). o costruzione di problemi riferiti ai giocattoli a loro disposizione. o produzione di più letture possibili di una situazione concreta. Al termine dell’invenzione del problema, ogni gruppo riceverà un foglio con la seguente consegna: “Come abbiamo ragionato per inventare il problema?” “Che voto daresti a questa attività? E perché? “ (Valutazione da 1 a 10) Per la scuola dell’infanzia il sondaggio verrà effettuato sotto forma di intervista utilizzando degli emoticon che rappresentino i vari livelli di gradimento. Scopo di questo lavoro, da svolgere in gruppo, è comprendere e valutare, da parte dell’insegnante, i processi metacognitivi che i



bambini hanno adottato e fargli manifestare l’indice di gradimento verso l’attività svolta e le sue motivazioni. È utile che i bambini si cimentino più volte nella verbalizzazione di diverse situazioni concrete fino a quando tutti abbiano acquisito l’abilità necessaria per il passaggio successivo: individuare i dati e metterli in relazione tra loro per giungere all’ipotesi risolutiva Questa modalità è finalizzata al raggiungimento di alcuni obiettivi, tipici del fare ricerca in matematica, che possiamo così riassumere: • costruzione del proprio sapere; • comunicazione delle proprie scoperte; • interiorizzazione delle nozioni apprese. La rilevazione delle competenze di partenza e finali, sia per la classe in sperimentazione che per la classe di controllo della scuola primaria, sarà effettuata tramite prove di invenzione e risoluzione di problemi, riconoscimento di forme, calcolo, rappresentazione e lettura di ideogrammi e istogrammi. Per la scuola dell’infanzia la verifica finale avverrà attraverso prove con materiali ludici strutturati (costruzioni, cerchi, chiodini ecc). Sarà necessario, anche, prendere in considerazione alcuni indicatori per stilare un giudizio coerente dei lavori eseguiti in gruppo. Potrà essere utilizzata la tabella allegata. A conclusione dell’unità si procederà alla valutazione su scala qualitativo – numerica secondo le rubriche valutative di seguito allegate.



DIAGRAMMA DELLE ATTIVITA’ PER LA SCUOLA PRIMARIA -



ISTOGRAMMI; IDEOGRAMMI DIAGRAMMA AD ALBERO



GIOCHI PERICOLOSI Riflessioni collettive su : -la pericolosità di alcuni giochi e sulle conseguenze dovute al loro utilizzo; -l’ importanza del rispetto delle regole nei giochi.



-Tabulazione dati; - Rappresentazione dei risultati dell’indagine attraverso grafici - Lettura /verbalizzazione di grafici



I NOSTRI GIOCHI



-Dove giochi? -Con che cosa giochi? -Quanto giochi? - Con chi giochi?



INDAGINE



I NOSTRI GIOCATTOLI



CLASSIFICAZIONE: -Diagramma di Eulero Venn; -Diagramma di Carrol; -Quantificatori;



IL GIOCO



RISOLUZIONE DI SITUAZIONI PROBLEMATICHE - Analisi di situazioni concrete e ricerca di possibili soluzioni; - Analisi di situazioni vissute in classe e individuazione di informazioni date; - - Rappresentazioni concrete/drammatizzate di situazioni problematiche; - - Rappresentazioni grafiche di situazioni problematiche vissute; - Utilizzo di elementi dati per la formulazione /risoluzione di problemi; - Ideazione di problemi a partire da rappresentazioni reali/grafiche; - Riflessioni sul significato di parole da cui dipende il ragionamento logico ,per la soluzione di un problema (dal linguaggio verbale al linguaggio simbolico della matematica); - Verbalizzazione orale/scritta del procedimento risolutivo usato;



-Osservazione /descrizione , attraverso i 5 sensi, dei giocattoli portati a scuola CONTARE - Lettura e scrittura di numeri ottenuti, in cifre/lettere; -Riconoscimento del valore posizionale delle cifre ; -Individuazione di strategie per il calcolo mentale; - Numerazioni per 2, 3 , 4, 5…



MISURARE -Individuazione/denominazione , in semplici giocattoli osservati, di figure geometriche conosciute ; -Rappresentazione di giocattoli osservati e delle corrispondenti forme geometriche individuate in essi; - Riconoscimento /rappresentazione di linee, figure piane/solide ; - Giochi con la simmetria; - Utilizzo di semplici misure arbitrarie/convenzionali



Rubrica di valutazione per l’INVENZIONE DI PROBLEMI Data__________ classe_____________________



Gruppo 1 Ottimo( 3 punti) Testo del problema originale. Buono (2 punti) Testo del problema abbastanza originale. Sufficiente (1 punto) Testo del problema comprensibile. Non sufficiente (0 punti) Testo del problema non coerente.



Gruppo 2



Gruppo 3



Gruppo 4



Gruppo 5



Gruppo 6



Gruppo 7 Gruppo 8



Rubrica di valutazione per l’ESECUZIONE DEL PROBLEMA Data__________ classe_____________________ Gruppo 1 Ottimo (3 punti) Procedimento corretto con spiegazione chiara e calcoli corretti Buono (2 punti) Procedimento corretto con spiegazione poco chiara e calcoli corretti Sufficiente (1 punto) Inizio di ragionamento corretto e calcoli parzialmente errati Non sufficiente (0 punti) Non comprensione del problema, procedimento errato e calcoli errati



Gruppo 2



Gruppo 3



Gruppo 4



Gruppo 5



Gruppo 6



Gruppo 7



Gruppo 8



1.



2.



3.



4.



5.



6.



7.



8.



9.



10.



11.



12.



13.



Affronta tranquillamente il compito



Cerca di capire come gli altri compagni si stanno muovendo



Chiede ripetutamente all'ins. spiegazione e chiarimenti



Propone soluzioni



Discute sulle diverse possibilità per predisporre il piano



Trova problemi e difficoltà più che soluzioni



Vedendo tanti limiti prepara un piano semplice e “povero”



Non trova soluzioni



Presenta il lavoro sottolineando che le scelte sono particolari e ne spiega i motivi Le scelte sono il risultato di una lunga discussione



Le scelte scontentano un po' tutti anziché soddisfare



Non reagisce e accetta le scelte altrui



Capacità di focalizzarsi sulle risorse cognitive Capacità di sentirsi artefice delle proprie e non piuttosto che sui limiti scelte PENSIERO OPERATIVO POSITIVO RESPONSABILITA' E PROTAGONISMO



Affronta passivamente



RILEVAZIONE CAPACITA’ DELL’ALUNNO IN ATTIVITA’ DI GRUPPO (completa con le X)



Discute mostrando di essere preoccupato di non aver idea di come iniziare il lavoro



Capacità di percepirsi come competente in relazione ad obiettivi prefissati AUTOEFFICACIA PERCEPITA



Si organizza e comincia attivamente a confrontare le idee



14. 15. 16. 17. 18. 19. 20. 21. 22. 23.



GRIGLIA DI RILEVAZIONE DEL LAVORO SUI PROBLEMI (completa con le X) Abbina i calcoli di addizione, sottrazione, moltiplicazione e divisione alla corrispondente situazione problematica



1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12. 13. 14. 15. 16. 17. 18.



Utilizza un linguaggio appropriato per esporre una situazione problematica



Usa il linguaggio specifico per descrivere e spiegare procedimenti



Esegue addizioni e sottrazioni con il cambio entro il 100



Rappresenta con Raggruppa figure Esegue moltiplicazioni senza geometriche piane in diagrammi e tabelle base a criteri dati cambio entro il 100



19. 20. 21. 22. 23.



RILEVAZIONE INIZIALE PRIMARIA



A1. La maestra divide i bambini della classe in due squadre e chiede di inventare un problema con i seguenti dati:



4 scatole 12 biscotti



Problema della squadra A La mamma va a comperare 4 scatole di biscotti. Poi compra altri 12 biscotti. Quante scatole compra in tutto.



Problema della squadra B La nonna ha cucinato 12 biscotti che vuole sistemare in 4 scatole. Quanti biscotti metterà in ogni scatola?



Quale delle due squadre ha usato i dati in maniera corretta?



Risposta _______________________________________



A2. che



Osserva la situazione disegnata e inventa un problema. Risolvilo e spiega il procedimento hai seguito.



Testo __________________________________________________________ __________________________________________________________ __________________________________________________________ __________________________________________________________ __________________________________________________________ __________________________________________________________



Soluzione



Come ome h hai ragionato per risolvere il tuo problema?



A3. Al circo il pagliaccio Cocacola e il paglia pagliaccio Fagiolino fanno volare nello stesso momento nto 3 palline p con ogni mano. Quante palline si vedono durante lo spettaco ettacolo? Scegli l’operazione giusta A. B. C.



2+3= 2x3= 4x3=



Completa L’11 maggio 2011 i bambini e le bambine della classe IIA sono venuti a scuola così A PIEDI IN SCUOLABUS IN AUTOMOBILE IN BICICLETTA



Osservando l’ideogramma, e sapendo che uno "smile" corrisponde a un bambino o a una bambina, rispondi alle seguenti domande: • Qual è stato il mezzo più usato per andare a scuola quel giorno?…………… • Quando è stata compiuta questa indagine?………………… • Quanti bambini e bambine sono venuti a scuola a piedi?………. • Quanti bambini e bambine sono venuti a scuola con lo scuolabus?……………… • Quanti bambini e bambine sono venuti a scuola in automobile?…………………… • Quanti bambini e bambine sono venuti a scuola in bicicletta?……………………… • Quanti erano in tutto i bambini e le bambine che hanno partecipato all’indagine?….



A5. Osserva il disegno del robottino. Quanti sono i rettangoli? __________________ ________________ Quanti sono triangoli? ____________________ _____________



A.6 Sara e Elisa hanno realizzato due costru costruzioni con i cubetti di legno



Sara Elisa



Quanti cubetti ha utilizzato Sara? _________ _______________________________________ Quanti cubetti ha utilizzato Elisa? _________ ______________________________________



SCUOLA INFANZIA TABELLA DI RILEVAZIONE INIZIALE CONTESTO SEZIONE



SEZIONE SPERIMENTALE



Alunno



1 2 3 4 5 6



Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi



Identifica alcune proprietà



SI



SI



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



Confronta e valuta quantità



Utilizza simboli per registrarle



Esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata



Ipotizza percorsi di risoluzione di problemi



SI



SI



SI



SI



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



TABELLA DI RILEVAZIONE INIZIALE CONTESTO SEZIONE



SEZIONE DI CONTROLLO



Alunno



1 2 3 4 5 6



Raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi



Identifica alcune proprietà



SI



SI



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



Confronta e valuta quantità



Utilizza simboli per registrarle



Esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata



Ipotizza percorsi di risoluzione di problemi



SI



SI



SI



SI



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



NO



IN PARTE



La Matematica ci piace una cifra! I bambini della scuola dell’infanzia vengono invitati dalle insegnanti a portare il giorno seguente seguen durante il momento dell’accoglienza il loro gioco preferito ( 1 solta soltanto).Si propone ai bimbi di fare una sorta di gara ara tra i giochi ( giochi in vetrina). 1° attività proposta: Colora con il colore rosso i giocattoli che he sono stati portati a scuola stamattina



2° attività: Cancella, segnando con una x blu , il gioco che ha perso la gara.



3° attività: Cerchia di verde il gioco che ha vinto la gara dei giochi preferiti .



4° attività: Unisci l’insieme del gioco vincitore al cartellino giusto ( numero giocattoli)



7 1



4



8



10



5° attività : collega all’insieme giusto il gioco che è stato portato di meno a scuola



6° attività: Colora tanti mattoni quante sono i giochi portati a scuola



7° attività: Colora tanti mattoncini quanti sono i bambini che hanno vinto la gara



Scrivi nel triangolo il numero corrispondente



8° attività : Quanti non hanno vinto la gara?



Rappresentazione cartesiana: prova a registrare i giocattoli secondo la quantità più oppure meno.
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