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Himpunan Karakter



Macam Pernyataan



Pernyataan (𝑠𝑡𝑎𝑡𝑒𝑚𝑒𝑛𝑡s) digunakan untuk melakukan suatu tindakan. Adapun jenis-jenis pernyataan diantaranya adalah :        



Pernyataan ungkapan Pernyataan deklarasi/definisi Pernyataan nol Pernyataan majemuk Pernyataan goto Pernyataan berkondisi : if dan switch Pernyataan pengulangan : do-while, while dan for Pernyataan yang berhubungan dengan pernyataan pengulangan : break dan continue



Pernyataan Ungkapan



Pernyataan ungkapan merupakan bentuk pernyataan yang paling umum dipakai. Pernyataan ini terdiri dari sebuah ungkapan dan diakhiri dengan titik-koma (;). 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛; Telah dibahas sebelumnya mengenai ungkapan. Contoh-contoh dari ungkapan adalah : −4 3∗2+5 𝑎+𝑏 Perlu diketahui bahwa suatu ungkapan atau ekspresi memberikan sebuah nilai. sebagai contoh ungkapan −4 memberikan sebuah nilai −4, ungkapan 3 ∗ 2 + 5 memberi sebuah nilai 11, ungkapan 𝑎 + 𝑏 memberi sebuah nilai hasil penjumlahan 𝑎 dan 𝑏. Biasanya pernyataan ungkapan berupa penugasan nilai terhadap variabel atau pemanggilan fungsi. Contoh : 𝑥 = −4; 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎 = 3 ∗ 2 + 5; 𝑐 = 𝑎 + 𝑏;
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Maksudnya” pernyataan ungkapan berupa penugasan nilai terhadap variabel” adalah suatu pernyataan mengenai pemberian sebuah nilai ke variabel. Sebagai contoh 𝑥 = −4; merupakan suatu pernyataan penugasan dimana nilai −4 ditugaskan atau diberikan ke variabel 𝑥 (−4 merupakan ungkapan). 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎 = 3 ∗ 2 + 5; merupakan suatu pernyataan penugasan dimana hasil ungkapan 3 ∗ 2 + 5 , yakni 11 ditugaskan atau diberikan ke variabel 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎. 3 ∗ 2 + 5 𝑚𝑒𝑟𝑢𝑝𝑎𝑘𝑎𝑛 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎 = 3 ∗ 2 + 5; 𝑚𝑒𝑟𝑢𝑝𝑎𝑘𝑎𝑛 𝒑𝒆𝒓𝒏𝒚��𝒕𝒂𝒂𝒏 𝒖𝒏𝒈𝒌𝒂𝒑𝒂𝒏 𝑏𝑒𝑟𝑢𝑝𝑎 𝑝𝑒𝑛𝑢𝑔𝑎𝑠𝑎𝑛 Ingat! Dalam C, suatu pernyataan diakhiri dengan tanda titik-koma.



Soal Pernyataan Ungkapan 1. Berikut ini yang termasuk pernyataan ungkapan berupa penugasan adalah : a. 𝑖𝑛𝑡 𝑥; b. prinft(“Hai selamat datang\n”); c. 𝑥 = 𝑦 + 1; d. 𝑎 = 5 ∗ 3 + 9; e. 3 + 5 + 1 Jawab : (a) Bukan merupakan pernyataan ungkapan berupa penugasan, melainkan merupakan pernyataan deklarasi, (b) Bukan merupakan pernyataan berupa penugasan, melainkan pernyataan untuk menampilkan tulisan “Hai selamat datang” (c) Merupakan pernyataan ungkapan berupa penugasan karena hasil ungkapan 𝒚 + 𝟏 ditugaskan / diberikan ke variabel �� , (d) Merupakan pernyataan ungkapan berupa penugasan karena hasil ungkapan 𝟓 ∗ 𝟑 + 𝟗 ditugaskan atau diberikan ke 𝑎 , (e) bukan merupakan pernyataan ungkapan berupa penugasan, karena 3 + 5 + 1 merupakan ungkapan, BUKAN PERNYATAAN (karena tidak diakhiri tanda titik-koma ;).



Pernyataan Deklarasi atau Definisi



Pernyataan ini digunakan untuk memperkenalkan atau menciptakan nama variabel ataupun pengenal yang lain beserta tipe datanya. Contoh : 𝑖𝑛𝑡 𝑏𝑖𝑙; 𝑓𝑙𝑜𝑎𝑡 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎; 𝑖𝑛𝑡 𝑏𝑖𝑙; merupakan pernyataan deklarasi, yakni mendeklarasikan atau menciptakan variabel bil untuk menyimpan data bilangan bulat. 𝑓𝑙𝑜𝑎𝑡 𝑎𝑛𝑔𝑘𝑎; merupakan pernyataan deklarasi, yakni mendeklarasikan atau menciptakan variabel bernama angka untuk menyimpan bilangan pecahan.
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Soal Pernyataan Deklarasi atau Definisi 1. Kelompokkan apakah pernyataan-pernyataan dibawah ini merupakan pernyataan deklarasi atau pernyataan penugasan! a. 𝑖𝑛𝑡 𝑥; b. 𝑥 = 𝑦 + 1; c. 𝑎 = 5 ∗ 3 + 9; d. 𝑐𝑎𝑟 _𝐻𝑟𝑓; Jawab : (a) Pernyataan deklarasi (b) Pernyataan penugasan (c) Pernyataan penugasan (d) Pernyataan deklarasi



Pernyataan Nol (Kosong)



Pernyataan nol atau pernyataan kosong adalah pernyataan yang berisi titik-koma saja. Perintah ini tidak melaksanakan apa-apa. Sebagai contoh : main() { ; ; ; }



Titik koma ini merupakan pernyataan kosong, tidak melakukan aksi apa-apa.



Pernyataan Majemuk



Pernyataan majemuk sering kali disebut dengan istilah blok. Yang dimaksud dengan pernyataan ini adalah nol atau sejumlah pernyataan yang berada di dalam kurung kurawal. Contoh : { 𝑏𝑖𝑙 = 3; 𝑏𝑖𝑙 + +; }
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Sejumlah pernyataan yang berada di dalam sebuah blok, seperti di atas, diperlakukan sebagai pernyataan tunggal. Jika terdapat suatu pengenal yang didefinisikan di dalam sebuah blok, pengenal tersebut hanya dikenal di dalam blok itu saja. Perhatikan contoh program berikut. #include  #include  main() {



int a=5; printf("a = %d\n",a); {



int a; a=100; printf("a = %d\n", a);



}



}



printf("a = %d\n",a); getch();



Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Perhatikan lagi ilustrasi program berikut. #include  #include  main() {



int a=5; printf("a = %d\n",a); { int b; b=100; printf("b = %d\n", b);



Perhatikan bahwa, variabel 𝑎 ada 2 macam. Ini merupakan variael 𝑎 yang didefinisikan di dalam blok.
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}



}



printf("a = %d\n",a); printf("b = %d\n",b); getch();



Program di atas jika dikompilasi akan memberikan kesalahan. Penyebab kesalahan terletak pada kode printf("b = %d\n",b); yang artinya tampilkan nilai dari variabel 𝑏. Variabel 𝑏 hanya didefinisikan di dalam blok : {



int b; b=100; printf("b = %d\n", b);



} Sehingga hanya dikenal di dalam blok tersebut. {



}



int b; b=100; printf("b = %d\n", b);



printf("a = %d\n",a); printf("b = %d\n",b);



Variabel 𝑏 didefinisikan di dalam blok sehingga hanya dikenal di dalam blok.



Pernyataan printf("b = %d\n",b); mengandung aksi untuk menampilkan nilai variabel 𝑏. Perhatikan bahwa pernyataan tersebut terletak di luar blok dari tempat pendefinisian 𝑏. Hal ini yang membuat error ketika dikompilasi.



Soal Pernyataan Majemuk 1. Tentukan output dari program berikut ini. #include  #include  main() {



int x; x=6; printf("x = %d\n",x); { int x=7;
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printf("x = %d\n",x); } printf("x = %d\n", x); { int x=8; printf("x = %d\n",x); } printf("x = %d\n",x); getch(); } Jawab : Hasil eksekusi dari program di atas adalah 𝑥 𝑥 𝑥 𝑥 �� 2. Tentukan hasil eksekusi dari program berikut. #include  #include  main() {



int x; x=6; printf("x = %d\n",x); { int x=7; printf("x = %d\n",x); { int x=8; printf("x = %d\n", x); } printf("x = %d\n",x); } printf("x = %d\n", x); getch();



=6 =7 =6 =8 =6



6



Himpunan Karakter



} Jawab : 𝑥 𝑥 𝑥 𝑥 𝑥



=6 =7 =8 =7 =6



Pernyataan goto dan Pernyataan Berlabel



Pernyataan goto adalah pernyataan yang mengarahkan eksekusi ke pernyataan berlabel (pernyataan yang diawali oleh suatu nama label dan tandan titik-dua(:) . Bentuk pernyataan goto dan pernyataan berlabel adalah : 𝒈𝒐𝒕𝒐 𝑙𝑎𝑏𝑒𝑙; 𝑙𝑎𝑏𝑒𝑙: 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛; Dalam hal ini, 𝑙𝑎𝑏𝑒𝑙 berupa suatu pengenal (namanya mengikuti aturan nama pengenal). Contoh program yang menunjukkan efek goto :



goto selesai; ~~~~~~~~~~ ~~~~~~~~~~ selesai:



Untuk lebih memperjelas, perhatikan ilustrasi berikut. #include  #include  main() { printf("Halo . . .\n");
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goto ugi; printf("Nama : Prana Ugiana Gio\n"); printf("Universitas Sumatra Utara\n"); ugi: printf("Horeee . . .\n"); getch(); } Ketika program di atas dieksekusi, pertama, akan dieksekusi pernyataan printf("Halo . . .\n"); , kemudian aliran eksekusi menuju pernyataan goto ugi;. Pernyataan goto ugi; membuat aliran eksekusi langsung menuju ke kode program ugi: dan akhirnya pernyataan printf("Horeee . . .\n"); dan getch(); dieksekusi. Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Soal Pernyataan goto 1. Eror-kah jika program berikut ini dikompilasi? Jika eror, mengapa? #include  #include  main() {



printf("Hai\n"); goto turun; printf("Selamat datang\n"); turun; printf("Yeah . . .\n"); getch();



} Jawab : Program akan error ketika dikompilasi karena terjadi kesalahan pada penulisan kode label turun; seharusnya turun:. Bukan titik-koma (;), melainkan titik dua (:).
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2. Tentukan hasil eksekusi dari program berikut. #include  #include  main() { printf("Hai\n"); goto turun; printf("Selamat datang\n"); turun: printf("selesai . . .\n"); getch(); } Jawab : Hasil eksekusi dari program di atas adalah 𝐻𝑎𝑖 𝑠𝑒𝑙𝑒𝑠𝑎𝑖 …



Pernyataan if



Pernyataan if dapat dipakai untuk mengambil keputusan berdasarkan suatu kondisi. Bentuk pernyataan ini ada dua macam :  if saja dan  else Pada kedua bentuk pernyataan ini, kondisi yang digunakan dapat menggunakan ungkapan kondisi. Ungkapan-ungkapan ini dapat melibatkan operator relasi/perbandigan, misalnya == , atau operator logika seperti && atau ||.



Pernyataan if Sederhana Pernyataan if sederhana berbentuk : 𝒊𝒇 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛;  𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 digunakan untuk menentukan pengambilan keputusan.
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 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛 dapat berupa sebuah pernyataan ataupun pernyataan majemuk. Bagian ini dijalankan hanya kalau 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 bernilai benar.(tidak sama dengan nol).



KONDISI



salah



benar PERNYATAAN



Penerapan if misalnya untuk menentukan seseorang boleh menonton pertunjukkan bioskop atau tidak. Kondisi yang digunakan, seseorang boleh menonton kalau sudah berusia 17 tahun. Penulisan programnya adalah sebagai berikut : #include  #include  main() { int usia; printf("berapa usia anda : "); scanf("%d",&usia);



KONDISI/SYARAT



if(usia
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Tampak bahwa kalau usia yang dimasukkan lebih dari atau sama dengan 17, program tidak memberikan hasil apa apa. Jika pernyataan yang mengikuti if berupa pernyataan majemuk, bentuknya adalah sebagai berikut : 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; … 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛3; } Pernyataan pernyataan yang berada di dalam blok {} akan dijalankan jika kondisi bernilai benar. Pernyataan else Pernyataan else tidak pernah berdiri sendiri tanpa kehadiran if. Karena itu bentuk pernyataan else bersama if adalah seperti berikut : 𝒊𝒇 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝒆𝒍𝒔𝒆 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; Pada bentuk di atas, 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1 dijalankan kalau 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 bernilai benar (tidak sama dengan nol). Adapun 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2 hanya dieksekusi kalau 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 bernilai salah (sama dengan nol).



KONDISI



salah



benar PERNYATAAN1



PERNYATAAN2



Pernyataan pada if maupun else dapat berupa pernyataan tunggal ataupun majemuk. Kemungkinan lain selain bentuk di atas :
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𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝑒𝑙𝑠𝑒 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛21; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛22; … } Kemungkinan kedua 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛11; 𝑝𝑒𝑟𝑛��𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛12; … } 𝑒𝑙𝑠𝑒 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; Kemungkinan ketiga 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛11; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛12; … } 𝑒𝑙𝑠𝑒 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛21; ��𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛22; } Contoh program berikut merupakan hasil pengembangan dari program sebelumnya, selain dapat memberikan pesan 𝑎𝑛𝑑𝑎 𝑡𝑖𝑑𝑎𝑘 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑘𝑒𝑛𝑎𝑛𝑘𝑎𝑛 ��𝑒𝑛𝑜𝑛𝑡𝑜𝑛 Program juga bisa memberikan pesan : 𝑠𝑒𝑙𝑎𝑚𝑎𝑡 𝑚𝑒𝑛𝑜𝑛𝑡𝑜𝑛 Kalau 𝑢𝑠𝑖𝑎 bernilai lebih besar atau sama dengan 17.
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#include  #include  main() { int usia; printf("berapa usia anda : "); scanf("%d",&usia);



Masukkan usia anda, misalkan anda memasukkan 14.



if(usia


Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Berdasarkan output program di atas, jika usia yang diinput lebih kecil dari 17, maka akan menampilkan tulisan “anda tidak diperkenankan menonton” namun jika usia yang diinput lebih besar atau sama dengan 17, maka akan menampilkan tulisan “selamat menonton”. Berikut diberikan contoh program lagi mengenai penggunaan if dan else. Program ini dipakai untuk menentukan sebuah bilangan bulat apakah termasuk bilangan bulat ganjil atau bilangan bulat genap. Penentuan genap atau ganjil dilakukan berdasarkan logika : “Suatu bilangan bulat termasuk genap kalau habis dibagi dengan 2. Kalau tidak habis dibagi 2 berarti ganjil”. #include  #include  main() { int bilangan;
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printf("masukkan sebuah bilangan : "); scanf("%d",&bilangan); if(bilangan%2!=0) { printf("bilangan ganjil"); } else { printf("bilangan genap"); } getch(); } Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Pada program di atas, pernyataan yang dijalankan kalau kondisi if bernilai benar, yaitu : { printf("bilangan ganjil");



}



Sedangkan pernyataan yang akan dieksekusi jika kondisi pada if bernilai salah adalah : {



printf("bilangan genap");



}



Pernyataan else-if Berikut bentuk dari pernyataan else-if. 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖1 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; ⋮ } 𝑒𝑙𝑠𝑒 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖2 {
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𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; ⋮ } 𝑒𝑙𝑠𝑒 𝑖𝑓 𝑘𝑜𝑛𝑑𝑖𝑠𝑖3 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛3; ⋮ } 𝑒𝑙𝑠𝑒 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛𝑁; }



Berikut diberikan contoh program mengenai penggunaan else-if untuk menentukan hari saat ini berdasarkan kode yang diberikan oleh pemrogram. Kode „1‟ untuk hari senin, kode „2‟ untuk hari selasa, kode „3‟ untuk rabu, kode „4‟ untuk kamis, kode „5‟ untuk jumat, kode „6‟ untuk sabtu, dan kode „7‟ untuk minggu. Jika kode yang diberikan tidak termasuk dari 1-7, maka akan diberikan pesan salah. #include  #include  main() { char kode; printf("Berikan kode hari saat ini : "); scanf("%c",&kode); if(kode=='1') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari senin\n"); } else if(kode=='2') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari selasa\n"); } else if(kode=='3') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari rabu\n"); } else if(kode=='4') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari kamis\n"); } else if(kode=='5') {
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printf("Anda telah memilih kode %c\n", kode); printf("Ini adalah hari jumat\n", kode); } else if(kode=='6') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari sabtu\n"); } else if(kode=='7') { printf("Anda telah memilih kode %c\n",kode); printf("Ini adalah hari minggu\n"); } else { printf("Kode yang anda berikan SALAH!!!\n"); } getch();



} Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Perhatikan bahwa, jika pemrogram memberi input kode 3, maka akan menampilkan hari rabu, jika memberi input 7, maka akan menampilkan hari minggu, dan jika memberi input selain kode 1-7, maka akan menampilkan pesan salah.



Pernyataan if Bersarang (Nested if) Untuk menyelesaikan suatu masalah, terkadang diperlukan untuk menggunakan pernyataan if yang berada di dalam pernyataan if. Pernyataan if seperti ini disebut if bersarang (nested if). Contoh penggunaan if bersarang untuk menentukan suatu bilangan apakah termasuk Bilangan bulat positif genap Bilangan bulat positif ganjil Nol
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Bilangan bulat negatif genap Bilangan bulat negatif ganjil Kode programnya sebagai berikut. #include  #include  main() { int bilangan; printf("Berikan sebuah bilangan : "); scanf("%d",&bilangan);



}



if(bilangan>0) { if(bilangan%2==0) { printf("%d adalah bilangan bulat genap positif",bilangan); } else { printf("%d adalah bilangan bulat ganjil positif", bilangan); } } else if(bilangan


Berikut hasil eksekusi dari program di atas.
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Soal Pernyataan if 1. int x; if(x!=1) { if(x>5) { printf("Hai\n"); } else { printf("Woi\n"); } } else { printf("Yuhu!\n"); } Jika nilai x=4, maka output yang akan dihasilkan ke layar monitor adalah? Jawab : Hai Jika nilai x=7, maka output yang akan dihasilkan ke layar monitor adalah? Jawab : Woi Jika nilai x=1, maka output yang akan dihasilkan ke layar monitor adalah? Jawab : Yuhu!
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2. int x; if(x%2==0&&x
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Pernyataan switch



Pernyataan switch adalah pernyataan yang digunakan untuk menjalankan salah satu pernyataan dari beberapa kemungkinan pernyataan, berdasarkan nilai dari sebuah ungkapan dan nilai penyeleksi. Bentuk umum pernyataan switch : 𝒔𝒘𝒊𝒕𝒄𝒉 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 { 𝒄𝒂𝒔𝒆 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛1: 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝒃𝒓𝒆𝒂𝒌; 𝒄𝒂𝒔𝒆 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛2: 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; 𝒃𝒓𝒆𝒂𝒌; … 𝒅𝒆𝒇𝒂𝒖𝒍𝒕: /∗ 𝒐𝒑𝒔𝒊𝒐𝒏𝒂𝒍 ∗/ 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛_𝑥; /∗ 𝒐𝒑𝒔𝒊𝒐𝒏𝒂𝒍 ∗/ } Pada pernyataan switch, 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 dapat berupa ungkapan, konstanta ataupun variabel. Adapun 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛1, 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛2, dan seterusnya dapat berupa sebarang konstanta bertipe int atau char. Pencocokan 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 dengan ungkapan 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛1, 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛2, dan sebagainya dilakukan secara berurutan, dimulai yang pertama. Sekiranya cocok, pernyataan yang mengikuti case bersangkutan dijalankan. Kalau selanjutnya pernyataan break ditemukan, eksekusi dari pernyataan switch berakhir. Perlu diketahui, bagian default hanya akan dijalankan kalau ungkapan pada bagian case tidak ada yang cocok dengan 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 switch. Berikut diberikan contoh program pemakaian pernyataan switch untuk membaca sebuah kode hari yang dimasukkan dari keyboard. Selanjutnya switch dimanfaatkan untuk menampilkan nama hari yang sesuai dengan masukkan. #include  #include  main() { int kodehari; printf("1 = Senin 2 = Selasa 3 = Rabu\n4 = Kamis 5 = Jumat 6 = Sabtu\n7 = Minggu\n\n"); printf("Berikan sebuah kode = "); scanf("%d",&kodehari);
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switch(kodehari) { case 1: printf("Senin\n"); break; case 2: printf("Selasa\n"); break; case 3: printf("Rabu\n"); break; case 4: printf("Kamis\n"); break; case 5: printf("Jumat\n"); break; case 6: printf("Sabtu\n"); break; case 7: printf("Minggu\n"); break; default: printf("Kode yang anda berikan SALAH!!!\n"); break;



}



} getch();



Berikut hasil eksekusi dari program di atas.
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Soal Pernyataan Switch 1. switch(x) { case 1: printf("1\n"); case 2: printf("2\n"); case 3: printf("3\n"); break; default: printf(“He he\n”); break; }



Jika x=1, ALIRAN EKSEKUSI akan menuju ke pernyataan case 1: kemudian menuju ke printf(“1\n”); kemudian ALIRAN EKSEKUSI menuju ke pernyataan printf(“2\n”); kemudian ALIRAN EKSEKUSI menuju ke printf(“3\n”);. Dan break; yang berarti KELUAR dari pernyataan switch().  Jika x=2, ALIRAN EKSEKUSI akan menuju ke pernyataan case 2: kemudian menuju ke printf(“2\n”); kemudian ALIRAN EKSEKUSI menuju ke pernyataan printf(“3\n”); Dan break; yang berarti KELUAR dari pernyataan switch().



Tentukan output jika x=1, x=2, x=3, dan x=4. Jawab : untuk x=1 akan menghasilkan output 1 2 3 Untuk x=2 akan menghasilkan output 2 3 Untuk x=3 akan menghasilkan output 3 Untuk x=5 akan menghasilkan output He he



Pernyataan while



Pernyataan while merupakan salah satu pernyataan yang berguna untuk memproses suatu pernyataan atau beberapa pernyataan beberapa kali. Bentuk pernyataan ini : 𝑤𝑖𝑙𝑒 𝑢𝑛𝑔𝑘��𝑝𝑎𝑛 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛;
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Bagian pernyataan tentu bisa saja berupa pernyataan majemuk, sehingga bentuknya menjadi seperti berikut. 𝑤𝑖𝑙𝑒 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; ⋮ 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛𝑁; } Bagian pernyataan yang mengikuti while akan dieksekusi selama ungkapan pada while bernilai benar (tidak sama dengan nol). Perlu diketahui, pengujian ungkapan pada while dilakukan sebelum bagian pernyataan. Oleh karena itu ada kemungkinan bagian pernyataan pada while tidak dijalankan sama sekali, yaitu kalau kondisi yang pertama kali bernilai salah. Ungkapan kondisi tentunya menghasilkan sebuah nilai, yakni BENAR atau SALAH



UNGKAPAN KONDISI



benar



PERNYATAAN



salah



Berikut diberikan contoh program menggunakan pernyataan while untuk menampilkan tulisan “Halo” sebanyak 10 kali. #include  #include  main() { int x=10; while(x>0) { printf("Halo\n"); --x; } getch(); } Berikut hasil eksekusi dari program di atas.
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Soal Pernyataan while 1. i=-5; n=10; while(i #include  main() { char ch; int i=65, n=70; while(i
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Pernyataan do-while



Pernyataan do-while juga berguna untuk mengulang proses. Bentuknya sebagai berikut. 𝒅𝒐 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; … 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛𝑁; }𝒘𝒉𝒊𝒍𝒆 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛 ; Bagian pernyataan1 hingga pernyataan N dijalankan secara berulang sampai ungkapan bernilai salah (sama dengan nol). Namun berbeda dengan while, pengujian ungkapan di belakang (setelah bagian pernyataan).



Ungkapan kondisi menghasilkan sebuah nilai BENAR atau SALAH.



PERNYATAAN



UNGKAPAN KONDISI



benar



salah



Berikut diberikan contoh program terhadap penggunaan pernyataan do-while untuk menampilkan tulisan halo sebanyak 10 kali. #include  #include 
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main() { int x=10; do { printf("Halo\n"); --x; }while(x>0); }



getch();



Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Soal Pernyataan do while 1. #include  #include  main() { int x=10; do {



}



if(x==5) { break; } printf("%d\n",x); --x; }while(x>0); getch();
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Tentukan hasil eksekusi dari program di atas. Jawab :



Pernyataan for



Pernyataan for juga berguna untuk mengulang pengeksekusian terhadap satu atau sejumlah pernyataan. Bentuknya sebagai berikut : 𝒇𝒐𝒓 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛1; 𝑢𝑛𝑔𝑘𝑎𝑝𝑎𝑛2; 𝑢𝑛𝑔��𝑎𝑝𝑎𝑛3 { 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛1; 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛2; … 𝑝𝑒𝑟𝑛𝑦𝑎𝑡𝑎𝑎𝑛𝑁; } Berikut diberikan contoh program menggunakan pernyataan for untuk menampilkan tulisan “Halo” sebanyak 10 kali. #include  #include  main() { int x=10,i; for(i=0;i


getch();



Berikut hasil eksekusi dari program di atas.
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Pernyataan for Bersarang (Nested for) Pada aplikasi tertentu, terkadang kita menggunakan pernyataan for yang juga berada di dalam pernyataan for. Salah satu contoh penerapan for bersarang seperti ini yaitu untuk membuat gambar seperti berikut.



* ** *** **** ***** ****** Berikut diberikan contoh program untuk menampilkan gambar di atas dengan menggunakan pernyataan for bersarang. #include  #include  main() {



}



int tinggi,i,j; printf("Berikan sebuah nilai yang akan dijadikan tinggi segitiga = "); scanf("%d",&tinggi); printf("\n\n"); for(i=0;i
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Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Soal Pernyataan for 1. Tentukan hasil eksekusi dari program berikut. #include  #include  main() { int i, j=10; for(i=1;i


2. Tentukan hasil eksekusi dari program berikut #include  #include  main() { int i,j; for(i=0;ii;j--) {



29



Himpunan Karakter



printf("*"); }printf("\n"); } getch(); } Jawab



Pernyataan break



Pernyataan break telah diperkenalkan pada pernyataan switch. Kegunaannya yaitu untuk keluar dari switch. Selain digunakan pada pernyataan switch, break juga biasa digunakan pada pernyataan for, while, dan do-while. Kegunaannya yaitu untuk memaksa keluar dari pernyataan-pernyataan itu. 𝑓𝑜𝑟 ; ; { … … 𝑖𝑓 … 𝑏𝑟𝑒𝑎𝑘; Akhir for } 𝑐𝑜𝑢𝑡 ≪ "𝑆𝑒𝑙𝑒𝑠𝑎��" ≪ 𝑒𝑛𝑑𝑙;



Efek dari break pada for dan while diberikan pada contoh berikut. Contoh program penggunaan break pada pernyataan for. #include  #include  main() { int i; for(i=1;i


Ketika nilai 𝑖 = 5 maka masuk ke dalam blok pernyataan if dan akan mengeksekusi pernyataan break.
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printf("%d\n",i); if(i%5==0) { break; }



}



} getch();



Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Berikut diberikan contoh program penggunaan break pada pernyataan while. #include  #include  main() { int i=1;



}



while(i


Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Soal Pernyataan break 1. Tentukan hasil eksekusi dari program berikut.
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#include  #include  main() { int i,j; for(i=0;i


} } getch(); } Jawab



Pernyataan continue



Kegunaan dari pernyataan continue merupakan kebalikkan dari break. Pernyataan continue dipakai untuk mengarahkan eksekusi ke putaran atau iterasi berikutnya pada pernyataan pengulangan. Efek dari perintah ini pada for, while, dan do-while. Pada for : ungkapan ke tiga pada for (ungkapan terkanan yang terletak di dalam () pada for ) akan dijalankan dan kemudian ungkapan ke dua di uji lagi.
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Berikut diberikan contoh program penggunaan pernyataan continue pada pernyataan for. #include  #include  main() {



}



int i; for(i=0;i5&&i


Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Berikut diberikan contoh program penggunaan pernyataan continue pada pernyataan while. #include  #include  main() { int i=0;



}



while(i
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Berikut hasil eksekusi dari program di atas.



Soal Pernyataan continue 1. #include  #include  main() { int x,y; for(x=0;x2) { continue; } for(y=0;y1) { continue; } printf("%d,%d\n",x,y); } } getch(); }



Tentukan hasil eksekusi dari program di atas. Jawab
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